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Системное выживание в средневековье (фрагмент)
alexjas258358
Я не собирался становиться героем, просто хотел полазить в закрытых локациях любимой игры, воспользовавшись незаконно полученными правами администратора. Да вот незадача, игра стала реальностью в другом мире, а заодно и я вместе с ней. Настоящая жизнь в средневековых землях меча и магии далеко не такая весёлая, как в виртуале: голод, нищета, болезни, бандиты. Всего этого придётся хлебнуть сполна. Ах да, ещё подземелья с монстрами и вездесущие боги, от которых Система требует держаться подальше. Что за Система? Та, что требует предотвратить надвигающуюся катастрофу - невзирая на единички в физических параметрах. Чую, будет весело. И больно. И тяжело. Прорвёмся?

Глава 1. На парковках, в лифтах и... в виртуале?
«Блям! Блям! Блям!» — перед глазами с резким звоном появилась пиктограмма «Скаммикса», заплясав в воздухе. От неожиданности я чуть не скакнул до потолка: мало было странностей, так теперь поди пойми, откуда тут взялся официальный мессенджер Конфедерации.
Кажется, полазить по игровой локации, официально отправленной в архив, было плохой идеей. Вообще-то это сразу стало понятно, стоило мне надолго зависнуть в абсолютной темноте и пустоте без возможности вызвать интерфейс и нажать кнопку разлогина.
Долго я так висел, не зная, что предпринять, молился богу, в которого не верю, и проклинал себя за глупость. Ведь стоило мне застрять в капсуле — и всё, фатальные последствия. Некому нажать кнопку аварийного выхода. Хвала всем высшим силам, долгая загрузка наконец закончилась, и я оказался в… Хотелось бы сказать: «в до боли знакомой локации — Эксперимент некроманта». Но вообще-то хрен его знает, что это за локация, тут же темно, как в заднице.
После того как игра загрузилась, я уж было выдохнул с облегчением, но с первых же секунд начал понимать, что здесь что-то нечисто. Конечно, тут могли быть изменения, связанные с нелегальным входом через админский доступ, но это не объясняет всех странностей. На мне не было никакой экипировки. Даже пресловутого «подгузника» не было, а это уж совсем немыслимо. Здесь всё-таки игра категории «четырнадцать плюс», а не виртуальный бордель.
Босые ступни болезненно ощущали каждую прохладную каменную плиту при ходьбе. Может, не такому заядлому геймеру, как я, было бы непонятно, что в этом плохого, но я-то знал: нет в играх настолько высокого уровня чувствительности, даже близко! Да и моим аватаром должен был быть могучий воин с кубиками пресса, а не тельце с тонкими ручками, ножками и выпирающим животом. Такой образ, скорее, похож на меня в реале.
Ну и, конечно, дурацкое окошко при подключении. Как же там было:
– Локация «Эксперимент некроманта», в результате вмешательства высших сил, перенесена в иной мир. Соглашаясь на продолжение, вы подтверждаете согласие на физический перенос в мир «Туманный домен № 45678 (гордыня, переоценка собственных сил)».
Я ещё поржал над названием другого измерения, сразу, мол, видно, что какая-то техническая хрень из документации попала в описание. А после нажал кнопку «Да», понятно же, что это для игроков придумывают какие-то новые способы завлечь в виртуальную реальность. Раз локация в архиве, значит, в ней как раз проводят тесты новых игровых фишек.
А тут вон какая ерунда… Ещё немного и я правда поверю в «физический перенос».
И вот, мало было поводов для волнения, как неожиданно затрезвонил «Скаммикс». Связь, конечно, у него всегда была отличная, даже на подземных парковках он ловил и в лифтах высоток, но в игре такого быть не должно. Во всех играх всегда использовались только собственные внутренние мессенджеры. И вдруг «Скаммикс»… Неужели тоже что-то тестируют?
Я с подозрением уставился на пиктограмму телефона. Брать, не брать? Данные админского доступа мне скинули ребята из «Клоунов» за помощь в организации DDoS-атаки на серверы игродела «От сердца к Марсу». Они потом продолжили заниматься своим чёрным делом, а нашей группе скинули пять админских кредов* и помахали ручкой.
Если мои художества заметила Служба безопасности Конфедерации, то я мог и за решётку загреметь. Жаль, под ногами не валялся какой-нибудь череп – можно было бы взять его в руку и задумчиво произнести:
– Брать или не брать, вот в чём…
С тихим щелчком «Скаммикс» внезапно самостоятельно установил соединение, не дождавшись моей реакции, скотина парковочная…
— Павел Гончаров? — в окне вызова появился серьёзный мужчина. Со вкусом подобранные дорогие очки, седые волосы. Похож он на эсбэкашника или безопасника игровой студии? Пожалуй, что и похож. Сердце тут же провалилось в пятки. Блин, я столько корпел над системой безопасности, настроил персональную виртуальную сеть, туннелирование — и всё псу под хвост, так получается? И мой номер пробили, едва я успел в игру зайти, и даже знают, как меня зовут.
— Вы… вы ошиблись, — пробормотал я севшим голосом.
— Ошибся? — недоумённо спросил безопасник, а потом на его лице отобразилось понимание, и он тихо рассмеялся. — А, понял, о чём речь. Хорошо, пусть ошибся, я, собственно, поэтому и решил с вами связаться.
— По поводу того, что вы ошиблись? — хмыкнул я в ответ.
— Вы сказали, что я ошибся, поскольку совершили там, на Земле, какое-то противоправное действие и решили, что я представитель каких-либо органов правопорядка и разыскиваю вас за преступление. Это не так, поэтому я с лёгкостью соглашусь, что ошибся и вы не Павел Гончаров. А звоню по поводу текущей ситуации — вам точно не помешали бы какие-нибудь пояснения.
Интересно. Он сказал: «там, на Земле». С одной стороны, похоже, что я всё-таки зашёл в игру, а это какой-то искин-ассистент нагоняет жути, мол, я перенёсся в другой мир. Пусть так.
С другой стороны, откуда он знает моё имя? Откуда он знает про «противоправное действие»? От этих мыслей у меня по спине побежал холодный пот.
– Я понимаю, о чём вы сейчас думаете, – мягко продолжил мой собеседник, – вроде бы вы находитесь в виртуальной реальности, но вокруг слишком много странного. И если я виртуальный ассистент, то откуда у меня столько информации о вас? Хотите, я быстро развею ваши сомнения? Повернитесь немного направо, уважаемый незнакомец, примерно на сорок пять градусов.
Я послушно повернулся, а что мне ещё оставалось делать? Весь мой интерфейс, кроме окошка «Скаммикса», был заблокирован, кнопку «разлогина» нажать было всё так же невозможно.
– Теперь сделайте два широких шага вперёд – только не слишком быстрых, хорошо? Здесь очень темно, боюсь, вы можете получить серьёзную травму.
Да какую, нахрен, травму в виртуальной реальности? Это уже начинало утомлять. Я нервно шагнул вперёд, и ещё один шажок… Бац!
Со сдавленным мычанием я сжался на полу, схватившись за мизинец на правой ноге. Ах ты собака сутулая, бедный мой палец. Он специально подвёл меня под…
Я замер со слезами на глазах, даже боль в пальце вдруг стала какой-то далёкой, хотя секунду назад всерьёз переживал, что сломал мизинец. Это что, игра вышла на новый уровень чувствительности? Ну нафиг, реальные камни под ногами это одно, но боль, от которой сердце может остановиться, это совсем-совсем другое. Внутри всё рухнуло, тело пробила нервная дрожь. Либо я окончательно шизанулся в своей капсуле, либо придётся принять неизбежное и признать, что вокруг вовсе не виртуальная реальность.
Ладно… ладно. Пока обойдёмся без истерик, держи удар, Паша.
Как можно спокойнее я поднял глаза на окно вызова.
– Неожиданно и больно. Этому есть какое-то разумное объяснение?
– Смотря что считать разумным, – слегка улыбнулся мужчина, – вы же дали согласие на перенос, когда подключались к этой локации, верно? Помните, что там было написано?
– Что я соглашаюсь на физический перенос в другой мир, – поморщился я.
– Вот так, – собеседник развёл руками, – это был не маркетинговый ход, не игровая условность, а чистая правда. На Земле такое бывает, контролирующий тот мир бог не любит сильные эгрегоры, грозящие стать пузырём альтернативной реальности.
Увидев, что я крепко задумался, он пояснил проще:
– Люди – творцы по своей природе. Если много людей думают о чём-то, что оно реально, то оно действительно становится реальным. Ваш бог с Земли не дал возможности локации «Эксперимент некроманта» стать реальностью, отправил её в никуда, во вселенскую свалку. То есть – прямо сюда, где вы сейчас находитесь.
– И зачем вы мне звоните? Чего от меня хотите?
– Представьте шахматную партию. Вы – фигура, которую я поставил на доску. Только без обид, не думайте, что я вас выдернул из уютной домашней реальности ради какой-то там игры богов. Вовсе нет, вы просто оказались не в то время, не в том месте, покровитель Земли, как бы сказать… нажал на смыв, и вас в этот поток затянуло. Ни вы, ни я в этом не виноваты.
«Нажал на смыв»… Охренительное сравнение этот дядя придумал, ничего не скажешь. В его терминологии, я – какашка, которую смыло на свалку вселенной. А он, видимо, звонит поздравить меня с этим чудесным событием?
Мой собеседник, тем временем, продолжал заливаться соловьём:
– Так что я всего лишь воспользовался ситуацией и подключил вас к СПП – системе поддержания порядка.
– Система правопорядка? – оживился я. – То есть меня не просто смыло, а я, как бы, теперь «какашка-полицейский»?
Мужчина в очках смущённо откашлялся.
– Наверное, «смыло» – это не очень удачное выражение. Ну… скажем так, затянуло, затащило. Поддержание порядка – это не о работе полиции, хотя… если смотреть глобально, в масштабе вселенной, то в чём-то похоже. Вернёмся к тому, зачем я звоню. Без СПП, боюсь, вы тут недолго проживёте, сами поймёте, когда осмотритесь. Но при подключении вы стали фигурой. Значит, у противной стороны тоже появится возможность поставить фигуру на доску. Меня, знаете ли, беспокоило ваше психическое здоровье: очнулись непонятно где, происходит непонятно что. Не хотелось бы, чтобы новый подключённый сгоряча «наломали дров», так у вас говорят? Потому что раз уж вы здесь, хотелось бы, чтобы мы продуктивно поработали. Не то вас быстро не станет, а у «чёрных» появится преимущество.
– Ясно… какие-то советы будут? Указания?
– Указания щедро раздаёт Система, я воздержусь. Советов не будет, каждый совет бросит камушек на чашу весов противника, так что обойдёмся без них. Будет лишь пространное рассуждение. Вы сейчас в подземелье, что-то вроде игрового данжа. Но за его пределами живут люди, понимаете? Обычные люди, многие из которых не ходят по подземельям. Так что сами подумайте, как жить дальше.
– Э-э-э, ну спасибо, что ли. Не сказать, что это рассуждение мне что-то дало…
– Подумайте на досуге, Павел. У вас будет время для размышлений.
Последнюю фразу он произнёс с каким-то нажимом. Видимо это тоже была «подсказка - не подсказка», чтобы не давать лишнее преимущество некой стороне, которая «играет за чёрных».
– Надеюсь, что хоть немного пролил вам свет на происходящее, – с лёгкой улыбкой подытожил собеседник, – за сим откланиваюсь.
В ушах щёлкнуло, и пиктограмма «Скаммикса» пропала раньше, чем я успел что-то ответить. Что ж, на самом деле хорошо, что этот человек позвонил. Хотя, человек ли? В любом случае до звонка было чувство, что на меня наваливается паника, но после этого разговора вроде бы отпустило. Ну да, ситуация дурацкая, даже, я бы сказал, откровенная шиза. Но лучше уж такое объяснение, чем никакого.
Так, с чего начать? Я в кромешной темноте, хрен пойми где. На периферии зрения вроде бы есть какие-то элементы интерфейса. Можно осмотреться вокруг, или, правильнее сказать, общупаться. Или же проверить интерфейс.
«У вас будет время…» – сказал этот псевдобезопасник. Намекал на то, что не надо никуда дёргаться? Ладно, пожалуй, не буду торопиться и начну с интерфейса.
Мысленно потянул за торчащий уголок, и сбоку, действительно, возникла плашка с пиктограммками. В основном все они были, как мы говорили на работе, «засеренными». То есть неактивными, серого цвета. Однако две «плашечки» работали, и рядом с ними горели единички в красных кружках. Я сразу же ощутил знакомый геймерский азарт.
Первым делом открыл конверт – ожидаемо, это оказалось личной почтой.
– Поздравляем с подключением к Системе Поддержания Порядка (СПП), – гласило первое и пока что единственное письмо, – выберите стартовый бонус.
Бонусы – это хорошо, это я люблю. С волнением развернул выпадающий список.
1. Абсолютное ночное зрение.
С помощью окна системного интерфейса вы способны видеть даже при полном отсутствии источников света.
2. +5 к навыку «холодное оружие».
Незаменимый навык для важных переговоров.
А вот это интересно. Здесь что же, получается, мир меча и магии? Или просто меча? Допустим так, а что там дальше?
3. Снятие штрафа «Задохлик».
Бонус не имел описания, зато обидное название штрафа подсвечивалось как гиперссылка, и я, конечно же, тут же на неё нажал. Открылось окно с описанием дебаффа, все кнопки окна были неактивными, за исключением кнопки возврата в виде стрелочки. Для интереса навёлся на кнопку «К списку штрафов», тут же всплыло предупреждение.
Список штрафов заблокирован до выполнения первого задания из цепочки квестов «Путешествие в тысячу ли…»
Ну ладно, с квестами разберёмся позже. Вернёмся к «Задохлику».
В туманном домене практически не бывает людей с такой комплекцией, как у вас. Подобное телосложение встречается лишь у сильно больных представителей человечества либо у субтильных барышень аристократического происхождения, не покидающих свою комнату. Все физические характеристики после переноса сброшены до единицы.
М-да… нагадили в душу по полной программе. Значит, я задохлик с комплекцией отощавшей барышни? Я это вам припомню, не знаю кому «вам», но припомню. Пригрозив неизвестным обидчикам, перешёл к последнему пункту.
4. Знание всеобщего языка
Язык, на котором говорят все представители гуманоидных рас, проживающих на территории, контролируемой основным пантеоном, боги которого подчиняются так называемым Четырём.
Так-так, теперь намёк мужика из «Скаммикса» стал предельно ясен. Если я вылезу из этого данжа без знания языка, то местные крестьяне меня просто поднимут на вилы, не разбираясь, что за чучело со странной комплекцией к ним пожаловало.
Для порядка я пробежался по трём другим бонусам. Ночное зрение – это, кажется, проверка на глупость. Я сижу в полной темноте и сдуру, испугавшись, мог бы выбрать этот бонус. Но когда я выберусь отсюда, вряд ли это будет критически важным умением. Наверняка, местные зачищают подземелья с факелами или какими-нибудь лампами. Прибавка к холодному оружию – это, наверное, хорошо, но я его и так смогу прокачать, если жив останусь. Снятие дебаффа же совсем непонятно. Сниму я его, и что тогда будет? Чёрная курица станет белой? Мои характеристики станут… сколько? Двойку, вместо единицы? В общем, сомнительное мероприятие, знание языка точно лучше. А то есть вероятность, что языку меня тут учить никто не станет.
Итак, я выберу бонус под номером четыре, но вначале нужно кое-что сделать.
Я вернулся к описанию штрафа «Задохлик», слово «характеристики» там было оформлено гиперссылкой. Нажав на неё, я попал в очередное заблокированное окошко, в котором все элементы отзывались знакомой надписью:
Характеристики заблокированы до выполнения первого задания из цепочки квестов «Путешествие в тысячу ли…»
Ну ничего страшного, заблокированы, так заблокированы, главное, что я всё-таки их увидел!
– Сила: 1
– Ловкость: 1
– Рефлексы: 1
– Выносливость: 1
– Здоровье: 1
– Харизма: 2
– Интеллект: 3
– Мудрость: 5
– Концентрация: 1
Ого! Единички – это понятно, «задохлик» и всё такое. А за что мне привалила пятёрка в характеристике «Мудрость» – это большой вопрос. Возможно, для значений характеристик есть расшифровка, но окно полностью неактивно.
Прежде чем выбрать знание языка в качестве стартового бонуса, я решил посмотреть, что там за цепочка квестов. А то мало ли.
Под сиротливой единичкой в разделе заданий был мой первый квест под названием «Первый шаг».
Вы перемещены в новый мир в неактивном состоянии. Чтобы разблокировать все возможности СПП (доступные для вашего уровня), требуется покинуть стартовую локацию.
Что ж, придержу я, пожалуй, активацию стартового бонуса. Разговаривать здесь мне, вроде, не с кем, а кто знает, что там дальше будет в цепочке квестов. С исследованием интерфейса я закончил, теперь нужно понять, что вокруг меня.
Начать решил с той конструкции, о которую я чуть не сломал мизинец на ноге. Аккуратно вытянув руку, нащупал что-то вроде каменного постамента, на котором располагалась какая-то шкатулка из того же материала. Интересно, интересно. На шкатулке обнаружилась замочная скважина. Возможно, если порыскать вокруг, я смогу найти и ключ?
Тихо взвякнув, я подпрыгнул в испуге, когда из темноты, совсем рядом, неожиданно раздался чей-то голос:
– Так-так-так, а кто это тут у нас копается по сундукам?
***
* Креды – общее название данных, используемых при аутентификации. В самом простом случае – логин и пароль.
Глава 2. Голос из темноты
При звуках голоса я слишком резко дёрнулся и больно ударился локтем о каменный угол.
– Ты ещё кто? – прошипел я сквозь стиснутые зубы.
– А ты? Попаданец что ли? Земля?
– Я первый спросил.
Речь была мне понятна, значит, это не местный житель, скорее всего. Хотя, может, это какая-то тварь, что ловит бедолаг, подобных мне, и общается с ними перед тем как сожрать. Так вот и язык выучила и наши словечки вроде «попаданца».
– Слушай, я могу в любой момент уйти, а ты и дальше сиди, в каменный постамент перди, – срифмовал невидимка, – тебе помощь нужна, не мне.
– А с чего ты взял, что мне нужна помощь? – проворчал я. Кто бы ни скрывался в темноте, не верю в безвозмездную помощь от незнакомцев.
– Ну, ты не понимаешь, где находишься, ни черта не видишь, не знаешь, как отсюда выбраться, я угадал?
– Почти… – я всё ещё отвечал ворчливым тоном.
Но если задуматься, скрывать мне особо нечего. Кроме, разве что, наличия подключения к Системе, а то вдруг этот голос из темноты и есть тот, кто «играет за чёрных».
– Но вообще-то меня предупредили, что сейчас будет перенос в другой мир.
– А ты так сразу и поверил?
– На игру это не особо похоже, да и я себе расхреначил мизинец на ноге и локоть, так что на виртуальное пространство это как-то не тянет.
– Хм, какой догадливый и спокойный, – в голосе прозвучало разочарование, – для мальчонки, которого затянуло куда-то из родной реальности, ты слишком рассудительный.
– Ну, если ты какой-нибудь тысячелетний лич, то для тебя я, может, и мальчонка, а так-то мне пятый десяток.
– Мда? Ну сейчас тебе точно не пятый десяток, парень, лет восемнадцать – твой физический возраст. Видимо царский подгон от неизвестной силы, что принесла тебя сюда.
– А что ты говорил насчёт выбраться отсюда? Правда можешь помочь? – я не стал реагировать на слова про мой возраст, пока что ничего не понятно, и это не самый важный вопрос на повестке дня.
– Идём, кое-что покажу, – собеседник заговорил с явной насмешкой.
Следуя его указаниям, я двинул вперёд. Оказалось, что каменные плиты были лишь вокруг постамента, а дальше началась земля. Тем лучше – ногам ступать приятнее. Через пару минут мы остановились перед вертикальной каменной плитой, судя по всему, перегораживающей выход из этой пещеры.
– Справа держатель для факела, – подсказал собеседник, – потяни на себя, плита начнёт подниматься. Только советую не разгоняться, подними так, чтобы получилась маленькая щель, дальше не надо. Приглядишься к окружающей реальности и сам подумаешь, поднимать ли дальше, или ну его нахрен.
Решил последовать совету незнакомца, хуже-то от этого не будет. Кстати, собеседник мой был каким-то неосязаемым, видимо. Шагов его я не слышал, шагая по проходу и шаря вокруг руками - на него не натыкался. И вот уже упёрся в тупик, а он мне под руку так и не попал, хотя разговаривает где-то рядом.
Упав на пол, я заглянул в приоткрывшуюся щель. На той стороне было чуть-чуть светлее, там то ли росли фосфоресцирующие грибы, то ли образовалась светящаяся плесень. В общем, подробностей не разглядеть, но какой-то, едва заметный, источник света там был.
И тут по телу пробежал холодок – я всё ещё ничего не видел, но системные подсказки заработали. В темноте плавали строчки оранжевого цвета: «Оживший скелет. Сложность: Высокая». Таких строчек было около десяти, но хуже всего: «Зомби гигант. Сложность: Невозможная», кроваво-красного цвета. Такая строчка была всего одна, но, кажется, мне и одной будет за глаза.
Ладно, незнакомцу не стоит знать о моих системных возможностях, поэтому я молча и спокойно полежал на земле, пока глаза привыкали к слабому свечению. Через несколько минут я действительно начал слабо различать силуэты.
– Там будто кто-то есть? – прошептал я невидимке.
– Нежить, – ответил он спокойным голосом, ничуть не пытаясь шептать, – десяток скелетов с мечами, саблями и прочим железным ломом. Во главе ­– здоровенный зомби с булавой, размером с половину тебя. Надеюсь, ты умеешь как этот…
Внезапно мой скрытный собеседник заорал на всю пещеру благим матом: «У-а-о-о-о-у-а!»
Не сдержав потока матерных слов, я тут же вскочил на ноги и толкнул держатель, возвращая плиту на место.
– Ты какого хрена так орёшь? – рявкнул я в полголоса.
– Ну, во-первых, я, вроде как, им не враг, – хохотнул собеседник, – на мой голос они не реагируют, так что хочу и ору. А, во-вторых, я забыл имя того мужика, что всех раскидывал голыми руками и орал вот так…
Невидимка снова повторил свой бешеный рёв.
– А, Брюс Ли, – радостно заявил он, – вспомнил. Умеешь как Брюс Ли?
– В душе не чаю и не ведаю, кто такой Брусли, – раздражённо буркнул я, – орать, как дебил, я, может, и смогу, только это мне вряд ли поможет. А руками махать как-то не научился особо.
– Ну да, ну да, – рассеянно заметил голос из темноты, – кого сейчас лупить на Земле? Не робота доставщика ведь за то, что растряс твоё фруктовое парфе. Роботов жалко, у них такие милые личики нарисованы. Ну, в общем, как-то так, парень, без боя не прорваться. Либо ждать у моря погоды. Ты, кстати, как, есть-пить хочешь?
– Не особо. А ты хотел предложить вместе отобедать?
– Да я думаю, может, тебя в этот мир в качестве моба затянуло? И ты типа компьютерного монстра в этой пещере? Ни есть, ни пить не хочешь, ни спать, ни в туалет.
В принципе, такое могло быть. В моём квесте сказано, что я тут «в неактивном состоянии». Непонятно только, относится ли это лишь к возможностям интерфейса, или же к моим физиологическим потребностям тоже. Тут в пору вспомнить слова мужика, что звонил мне по «Скаммиксу». «У вас будет время для размышлений» – так он мне сказал.
– Часа четыре подождать, – ответил я незнакомцу, – и видно будет, нужна мне тут вода или нет.
– Не, я с тебя не могу, – фыркнул тот, – спокойный и холодный, как грёбаный айсберг.
– Через четыре часа видно будет, – передразнил он меня безэмоциональным механическим голосом, – сдохну я или нет. На крайняк – отмудохаю скелетов ногами.
– Мне истерику что ли закатить? – разозлился я. – Так будет лучше на твой взгляд? Человечнее и эмоциональнее?
– Да не, не, парень. Всё норм, ты молодец, так держать. Подход у тебя разумный, давай подождём, там и понятней станет, как тебе дальше жить. Через четыре часа приду тебя навестить, не скучай. Если что кричи-зови. А я пока поброжу вокруг, посмотрю, как тут вообще скелеты живут. Может, у них где-нибудь тут телик есть, где сериалы из жизни нежити крутят. Я бы позалипал.
Голос стих, видимо, мой собеседник удалился. Хотя он мог и остаться в двух шагах от меня, я бы не почувствовал. Впрочем, что бы ему это дало? Мои игры с интерфейсом со стороны не видны.
Первым делом я общупал пространство вокруг, но ничего интересного не обнаружил. Из зала с нежитью вёл проход, с голым земляным полом и такими же стенами. В конце проход расширялся и превращался в небольшую пещеру, в центре которой участок пола был выложен каменными плитами, а посреди этого участка был каменный же постамент с небольшим сундуком наверху. Именно на этих плитах я и очутился после переноса.
Ключа от сундука нигде не было, и либо его тут вообще нет, либо в поисках ключа придётся поковыряться в земле. Пока что ковырять утрамбованный пол желания не было, и я просто развалился звёздочкой и принялся штудировать интерфейс.
Ничего нового не обнаружил, как и раньше всё было заблокировано, ссылаясь на непройденный квест.
***
Кажется, я потихоньку начал сходить с ума в этом месте. Опытным путём выяснилось, что мне тут не нужна ни еда, ни вода, ни даже сон. И это была единственная хорошая новость.
Сундук не открывался никак. Мой скрытный собеседник, который в итоге всё же представился как «Джимми», сказал, что искать ключ бесполезно. Сундук можно будет открыть только после того, как перебьёшь достаточное количество тварей в пещере. И ключ к нему вряд ли завезли – придётся вскрывать подручными средствами, чего я, конечно же, не умел.
В итоге я просто сидел на земле, раскачиваясь из стороны в сторону, как болванчик, и ждал, когда хоть что-нибудь произойдёт.
Я пробовал отжиматься, но тут же получил системное предупреждение, что естественный рост характеристик и навыков в этом месте заблокирован до выполнения… Ну да, понятно чего.
Собственно, если бы не тот мужик в «Скаммиксе», я бы уже не выдержал и кинулся на нежить с кулаками. Может, издал бы тот самый фирменный вопль, которому так радостно подражает Джимми.
Но в этом мире есть люди, некоторые из них зачищают данжи, так что, возможно, рано или поздно сюда кто-нибудь придёт. Джимми считал так же, что вряд ли пещера с нежитью существует где-то в просторах вселенной сама по себе. Более того, он сказал, что там дальше точно есть выход, и он ведёт в какой-то самый обычный лес.
Мой таинственный собеседник тоже очень сильно помог мне не потерять рассудок. Казалось, он знает обо всём на свете, словно у него с собой был планшет, подключенный к земному вай-фаю. Он пересказал мне кучу книг, фильмов и сериалов, мы спорили о научных открытиях и философских проблемах.
И вот в один прекрасный день, голос из темноты (Джимми так и не показался мне ни разу на глаза) сообщил, что в подземелье зашли люди. Наконец-то моё растительное существование в пещере без света подходило к концу. Невидимка, как заправский спортивный комментатор, рассказывал всё, что происходило за каменной плитой. Внутрь зашли две группы людей, и было похоже на то, что нескольких мирных жителей преследовали какие-то разбойники. В коридорах подземелья разворачивалась кровавая драма, финал которой должен был состояться прямо в соседнем зале *.
Наконец, мой невидимый собеседник дал мне последние инструкции.
– В общем, два парня остались живы, но ты лучше дождись, пока они уйдут. Они сильно на взводе после боя, в пещере куча трупов, сам всё увидишь. Боюсь, что тебя просто рубанут сгоряча, если ты вылезешь к ним, тем более, что они разговаривают на каком-то неизвестном языке. Уходи по среднему проходу, в нём обезвредили все ловушки, в другие проходы не суйся. Забери один любой меч, но остальное не трогай, ты же не крыса, я надеюсь? Это не твои трофеи.
– Джимми, а сам-то ты что?
– Я ухожу прямо сейчас. Лучше будет, если ты про меня никому не будешь рассказывать. Тебе же лучше, понял? Тут какое-то средневековье, так что, начнёшь трепаться о странном невидимке, решат, что ты одержим дьяволом, или что-нибудь вроде того.
– Бросаешь меня, значит, – скорбно вздохнул я.
– Начистоту, Паша. Прибейся к каким-нибудь мирным местным и радуйся, что не сдох в этой пещерке. Не лезь больше никуда и никогда. Ты не воин и не маг, научись какому-нибудь ремеслу, лапти там плести, не знаю, и живи спокойно до старости лет.
– Маг? Погоди-ка, тут что…
– Выжди полчаса и выходи, – перебил меня голос из темноты. Это были последние слова Джимми. Видимо, он ушёл вслед за выжившими местными.
Послушно выждав полчаса, я смело дёрнул за рычаг и дождался, когда плита полностью уйдёт в потолок. Затем пришлось подождать ещё несколько минут – всё-таки после полной темноты глазам приходилось привыкнуть даже к невнятному свету фосфоресцирующих растений.
Как только я начал различать детали окружения, перед глазами выскочил красный восклицательный знак. Развернул предупреждение и прочитал подробнее:
Получен временный штраф «Анатомический театр»!
Дальше всё как обычно – неактивная кнопка, сообщающая, что список штрафов заблокирован, но само название выведено гиперссылкой, на которую я тут же нажал.
К такому вас жизнь не готовила! Слишком много существ демонстрируют свой богатый внутренний мир – опытного патологоанатома это оставило бы равнодушным, но не вас. Шкала ужаса заполнена (2/10).
Чего? Я вгляделся в детали происходящего, изо всех сил напрягая глаза, и тут же отвернулся к стене, издав сдавленное мычание.
Не соврал интерфейс, ничего не скажешь. Повезло мне отсидеться за каменной стеной – тут была такая резня, что мама не горюй. Я двинул на выход из большого зала, стараясь смотреть куда-то вверх. Лишь иногда бросал короткие взгляды под ноги, чтобы не врюхаться в чьи-нибудь внутренности.
Зал оканчивался стеной с тремя выходами, открыт был только средний, боковые же перекрыты массивными металлическими воротами. Что ж, невидимка Джимми мне советовал идти по среднему проходу, что я и сделал. За открытыми воротами был каменный коридор, и моё внимание сразу привлёк какой-то объёмный тряпичный тюк, валяющийся на полу.
Присев на корточки, заглянул внутрь и одобрительно хмыкнул. Видимо, здесь были собраны трофейные клинки, и таинственный Джимми дал мне своё благословение на то, чтобы я себе взял какой-нибудь меч на выбор. В предыдущем зале тоже валялось оружие, вроде бы, но там я боялся лишний раз взгляд опустить.
Можно было бы и послать таинственного собеседника с его распоряжениями, чего он раскомандовался, чтобы я взял только один клинок. Но тюк был очень увесистый, я чуть не обделался от натуги, пытаясь оторвать его от пола. Да и всё-таки этот невидимка мне неплохо помог скоротать время, дал разумных советов, и, в конце концов, это и правда не мои трофеи.
В общем, я не стал крысить чужое и выбрал из этой груды подходящий клинок, что удобно лежал в руке. По крайней мере, так выглядело на мой дилетантский взгляд, может, я и какую-нибудь хрень взял, увы, в мечах совершенно не разбираюсь.
Дальнейший путь к выходу продолжал напоминать дешёвый ужастик, в котором решили снять побольше расчленёнки, щедро залитой томатной пастой или чем-нибудь в этом роде. Здесь и там валялись то какие-то порубленные тела, то разбросанные кости - то ли от побеждённых оживших скелетов, то ли от предыдущих посетителей этого подземелья, что не смогли дойти до зомби босса.
Наконец, я остановился перед каменными ступенями, ведущими вверх, на выход из этой пещеры. Постояв у подножья лестницы и полюбовавшись природой снаружи, выдохнул матерное ругательство и побрёл обратно.
Судя по всему, солнце скоро сядет. Даже если рядом с этой пещерой есть людское поселение, в чём я очень сильно сомневался, не лучшей идеей будет явиться туда с голым задом и мечом в руке ещё и на ночь глядя.
А если рядом поселения нет, то ещё хуже. Я, конечно, исключительно городской житель, но всё же знаю, что разные хищники предпочитают охотиться ночью. Да и шансов, что ко мне незаметно подкрадутся днём, гораздо меньше, чем ночью.
Так что ну его нахрен, шариться ночью по лесу - это плохая идея. Лучше пересижу до утра в любимом подземелье, а там уж с новыми силами возьмусь за исследование нового мира. Старательно не глядя на трупы, я вернулся в свою пещеру и дёрнул рычаг, закрывая вход тяжёлой плитой. Я здесь столько времени провёл, не умру от ещё нескольких часов. Да и, честно говоря, после того как я насмотрелся на следы резни за стенкой, моя пещерка стала казаться очень даже уютной. Сюда бы ноутбук с выходом в интернет, а ещё лучше – капсулу полного погружения, и я бы этого места не покинул вовек.
Активировал в интерфейсе будильник, поставив его на четыре утра. Нужно выйти, когда только-только начнёт рассветать. Не стоит бежать сразу под палящее солнце после долгого пребывания в кромешной темноте. Пусть глаза медленно адаптируются, глядя на первые лучи восхода.
Сидеть просто так было скучно, и я решил помучить строку поиска. В описании штрафа было что-то про «ужас», и я вбил это слово в строчку, рядом с нарисованной лупой.
– Возможно, вы имели в виду «шкала ужаса»?
Да, точно. Я именно об этом. Подтвердив предположение Системы, получил доступ к описанию этой механики.
Когда что-то повергает вас в ужас, вы получаете штраф ко всем характеристикам. Снижение характеристик составляет 10% на единицу ужаса.
Что ж, ситуация понятная, в некоторых играх используется точно такой же дебафф. Возможно, местная Система его там и подсмотрела. Интересно, можно ли натренировать психику, чтобы не получать этот штраф? Впрочем, вопрос сейчас неуместный, мне уже много раз сообщили, что всё заблокировано, пока не выберусь из этого подземелья, так что тренироваться сопротивлению ужасу пока что смысла нет.
Эх, чем бы заняться до наступления утра?
Глава 3. Что было раньше - курица или... динозавр?
Едва на горизонте показалась бледная розовая полоска, как я уже стоял на верхних ступеньках лестницы, ведущей на выход из подземелья, и с любопытством крутил головой. Джимми говорил, что снаружи находится лес, но он был не совсем прав. Скорее, за воротами подземелья была небольшая роща, а дальше простирались бескрайние поля. Или правильнее было назвать их лугами? Не знаю, если честно, там, где я жил, не было ни того, ни другого.
Но сама роща меня радовала - вряд ли в этих «трёх соснах» скрывались бы серьёзные хищники. А так, по полям - по лугам, как-нибудь и доберусь до ближайшего поселения. Пару раз взмахнув мечом, рассекая воздух перед собой, я храбро выбрался наружу.
Стоило лишь шагнуть за пределы чёрных железных створок, что служили воротами места моего заточения, как перед глазами вспыхнуло золотистое свечение.
Поздравляем! Выполнено задание «Первый шаг» из цепочки квестов «Путешествие в тысячу ли…»! Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 0 (1/5). Доступно задание «Удовлетворение физиологических потребностей» из цепочки квестов «Путешествие в тысячу ли…».
Так, новое задание это, пожалуй, важно. Прежде чем что-то делать, я решил с ним ознакомиться, но для начала быстро уточню насчёт системного кредита. В меню интерфейса, кроме раздела квестов, не было отметок о добавлении чего-то нового. Скорее всего, кредит будет отображаться в системном магазине, пиктограмма которого сейчас была неактивной, с пометкой «Доступно с уровня 3». Хорошо, значит этот вопрос отложим до лучших времён.
В разделе заданий теперь отображался значок папки, озаглавленной так же, как и цепочка квестов. Видимо, так теперь и будут отображаться связанные поручения. И, что самое интересное, у неё появилось отдельное описание.
Не все это понимают, но мир, в который вы перенеслись, находится на грани краха. Создатели миров не могут напрямую вмешиваться в происходящее, ибо это нарушит вселенское равновесие. Вы, как подключённый к СПП, способны спасти обитателей туманного домена № 45678 от надвигающейся катастрофы. Пройдите свою тысячу ли и устраните угрозу – только так вы сможете вернуться домой.
Так… с одной стороны новость плохая. Меня, без спроса, записали в какие-то спасители человечества, и спокойной жизни точно не дадут. А даже если я не стану играть в чужие игры и не побегу выполнять задания этой СПП, то, видимо, при моей жизни случится какая-то катастрофа. Пока непонятно, что это будет - извержение вулкана или вселенский потоп, но, надеюсь, что Система мне откроет больше информации со временем. Ну или я сам узнаю подробности у местных.
С другой стороны, в качестве награды мне обещают возвращение домой. Это, конечно, неплохо, только до получения награды нужно дожить. И что-то подсказывает мне - дожить будет не так просто.
Первое задание в цепочке теперь было подсвечено серым, и рядом с его названием отображалась зелёная галочка. Ну это понятно - квест выполнен. Меня же больше интересовало второе поручение – то, что про «потребности».
Поздравляем с успешным выходом из каверны первого уровня. Теперь вы являетесь полноценным жителем этого мира, и законы вселенной действуют на вас в полной мере. Для поддержания жизни в организме вам необходимы пища, вода, сон и удовлетворение прочих потребностей, характерных для гуманоидов. Чтобы ваш путь не прервался, едва начавшись, найдите еду и воду. Учитывайте, что некоторые растения могут быть ядовитыми.
Эх, жаль нет квеста на поход в туалет, я бы не отказался от халявного опыта. Но, по логике, может, он будет следующим после еды и воды? Выполнение первого задания открыло для меня многие пункты интерфейса, как я помню, но времени на изучение новых возможностей решительно не было. Я не знал, где тут ближайшее людское поселение, а без контакта с местными я рискую склеить ласты от голода и жажды. Или от отравления какой-нибудь здешней «волчьей ягодой».
Вопрос был только в том, куда идти. Для начала я решил забраться на дерево, чтобы оглядеться с высоты. Но, как выяснилось, с единицей силы и ловкости это была не лучшая идея. Попыхтев, то у одного древесного ствола, то у другого, в безуспешной попытке подтянуться, я в конечном итоге просто пошёл прочь от рощи, чтобы выйти на открытое пространство.
Прислонив ладонь к бровям, словно былинный богатырь, я начал всматриваться в горизонт, пытаясь разглядеть хоть что-то в однотипном пейзаже. Наконец, мне показалось, что на фоне розовой полоски поднимается дымок. Прикинув далеко впереди ориентиры на нужное направление, я бодро двинул в ту сторону.
Спустя примерно час ходьбы, я проклял всё на свете. Ноги ныли и болели, каждый шаг отдавался болью в ступнях. Руки отсохли тащить меч, который, поначалу, не казался таким тяжёлым. При том что я периодически перекладывал его то в правую руку, то в левую, я больше не мог его нести. А самое хреновое, что мои глаза, судя по всему, отвыкли от яркого света за время пребывания в пещере. Или «каверне», как назвала её Система. Едва над горизонтом показался краешек солнца, как глаза начало нестерпимо жечь, а по щекам непрерывно текли слёзы.
В какой-то момент захотелось прилечь и отдохнуть, но я сделал над собой волевое усилие и заставил себя идти дальше. Пока могу хоть как-то хромать - нужно двигаться. Похоже, что день ожидается жаркий, не хотелось бы сдохнуть от обезвоживания где-то в бескрайних полях.
Долго ли, коротко ли, я со стонами волочил ноги по сухой земле, как вдруг вокруг меня полыхнуло золотистым.
Поздравляем!
Открыт навык «Сопротивление эффектам ослепления». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 0 (2/5).
Сообщение меня очень воодушевило, словно придав второе дыхание. Как опытный геймер, я трепетно отношусь к прокачке, а уж когда это происходит в реальной жизни…
Неподалёку были раскидистые кусты, и, укрывшись за ними от восходящего солнца, я ткнул на называние навыка, прочитав его описание.
Сопротивление эффектам ослепления
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Ваши глаза привыкли к резкой смене света и тьмы, а зрачки научились молниеносно реагировать на яркие вспышки. Каждый уровень навыка ослабляет эффекты ослепления на 5%.
Рассиживаться было некогда, так что, закончив с чтением, я вскочил на ноги и двинулся дальше. Слепящее солнце уже не раздражало так сильно, ведь теперь я не просто страдал, а прокачивал навык. А заодно и уровень, если всё правильно понял.
Однако всё когда-нибудь заканчивается, закончилось и моё второе дыхание. В какой-то момент ноги уже отказывались отрываться от земли. Устало вздохнув, я влепил себе лёгкую пощёчину.
– А ну-ка давай! – рявкнул я сам себе. – Пока ты спишь - враг качается!
В конце концов, может быть за превозмогание я получу единичку выносливости, например. Тяжело опираясь на меч, который, слава богу, был недостаточно острый, чтобы уйти в землю под моим весом, я продолжил волочить ноги, заливаясь слезами и соплями от яркого солнечного света.
Одним из ориентиров, по которым я шёл, было тёмное пятно, которое могло оказаться чем угодно - очередной рощей, холмом или выжженным участком травы. Подойдя поближе, я выяснил, что это были заросли кустарника.
Тогда я принял решение, что дойду до этих кустов, во что бы то ни стало, и в их тени немного передохну. На последних морально-волевых усилиях я шаркал всё ближе и ближе к своей цели, опираясь на меч уже с такой силой, что он всё-таки начал ощутимо застревать в земле.
– Ещё чуть-чуть, – еле слышно хрипел я себе под нос, – давай-давай, ещё шажочек.
Когда до кустов оставалось рукой подать, мир озарился двойной вспышкой золотого света.
Поздравляем!
Навык «Сопротивление эффектам ослепления» повышен! Текущее значение: 2/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 0 (3/5).
Поздравляем!
Открыт навык «Ходьба». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 0 (4/5).
Ого! Так мне совсем чуть-чуть до первого уровня осталось. Надеюсь, что за уровень я получу что-нибудь ценное. Кстати, раз уж я решил немного поваляться в кустах, то можно будет и почитать об уровнях и прочем. Кто владеет информацией, как говорится…
Получив заряд мотивации от того, что Система оценила по достоинству мои усилия, я быстро дотащился до густой тени и упал в кустарник.
– Фу-у-у-у-у, – из груди вырвался громкий вздох облегчения.
Завалившись в густую траву, я закинул ноги на выступающий над землёй корень и открыл интерфейс. Начать решил с нового навыка.
Ходьба
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Перемещение по поверхности путём попеременного переставления ног. Каждый уровень навыка:
– снижает расход выносливости на 5%
– снижает негативное воздействие на организм на 5%
Положительные эффекты относятся только к последствиям применения текущего навыка.
Негативное воздействие – это было интересно, да ещё и отображалось гиперссылкой. Конечно же, я тут же раскрыл ссылку, и на меня сразу обрушился такой шквал информации, словно я решил почитать медицинский справочник. Часть слов мне была решительно непонятна, я, всё-таки, не доктор. Часть слов отображалась гиперссылками, которые вели ещё глубже. В общем, пробежавшись по диагонали, я понял, о чём идёт речь – при ходьбе, во-первых, натираются кожные покровы, то есть образуются все эти банальные мозоли, «натоптыши» и так далее. Во-вторых, происходит амортизация суставов, позвоночника, нагружаются голеностопные связки, и всё в этом духе. Прокачанный навык ходьбы уменьшает перечисленные негативные воздействия, и на этом я успокоился – всё-таки высшее медицинское образование получать пока не планировал.
Ознакомившись с новым навыком, принялся за чтение статьи про повышение уровня. По диагонали пробежался по очевидным моментам: повышается при заполнении шкалы опыта, необходимое количество опыта будет расти с ростом уровней, опыт дают за квесты, достижения, прокачку навыков, убийство существ, сопоставимых по силе. Тут вроде бы всё ясно, разве что с достижениями пока ещё не сталкивался.
А вот то, что при получении уровня давали способность, это было уже интереснее. Способность можно будет выбрать одну из двух. Список способностей будет зависеть от уровня прокачанных навыков, от того, какие из них повлияли на повышение текущего уровня, от характеристик, ну и элемент случайности тоже может вмешаться.
Эх, в таком случае, было бы неплохо поднять уровень исключительно боевыми навыками, но в текущих условиях выбирать не приходится. Всё повышается как-то само собой.
О способностях Система сообщила мне, что они делятся на три категории - обычные, которые выпадают с шансом восемьдесят восемь процентов, редкие, с шансом десять процентов, и эпические, с шансом два процента.
Что ж, можно с прискорбием подытожить, что к сотому уровню я, дай бог, разживусь одной-двумя эпическими способностями.
Погрузившись в чтение, я вдруг распахнул глаза и резко сел от какого-то неожиданного звука. После чего расхохотался вслух - я отрубился и захрапел, проснулся же от собственного храпа. Бывает же. С одной стороны - храп это плохо, конечно же, с другой стороны, каково бы мне было, если бы я вырубился до обеда, а то и до вечера. Нет, это вообще не шутки, думал ведь уже о смерти от обезвоживания. Теперь буду обязательно заводить будильник, если где-то присяду отдохнуть.
А вот теперь я услышал уже не храп! Резко вскочив на ноги, подхватил с земли меч и как раз вовремя. В кустах явно зашуршало какое-то живое существо, и вдруг, неподалёку от меня, из зарослей выпрыгнула невиданная тварь.
Резко взмахнув мечом, чтобы напугать незваного гостя, я с округлившимися глазами рассматривал, кто же чуть не сожрал меня во сне.
Нападавший походил на ящерицу с повадками курицы. Ростом примерно мне по колено, с зубастой пастью, эта хреновина по-птичьи наклоняла голову то вправо, то влево, издавая странные трели, будто заглючившая звуковая программа. Если бы я на сто процентов не уверился, что меня окружает самая настоящая реальность, то принял бы вопли этой ящерки за доказательство виртуальности этого мира.
– А ну-ка пошёл отсюда! – решил я поорать на это существо. – Кыш! Кыш!
Мелкий динозавр проиграл грустную мелодию и немного отступил, продолжая дёргать башкой. Что ж, кажется, он не настолько агрессивен, чтобы кидаться на орущего человека, размахивающего…
Взрыв когтями почву, от чего вверх полетели куски земли вперемешку с травой, тварюка вдруг резко рванула ко мне. Матерно взвизгнув, я отпрянул, зацепился за корень и рухнул, больно ударившись задницей о землю. Сам не понял, что произошло дальше: то ли СПП меня обманула, показав единички в физических характеристиках, то ли всплеск адреналина так подействовал. Но я рубанул мечом со скоростью света навстречу напирающей ящерице, а затем, словно теннисный мячик, отбившись пятой точкой от поверхности, вскочил, перекручивая меч, и рубанул уже снизу вверх.
Пожалуй, эти судорожные дёрганья меня и спасли, поскольку тварь оказалась не такой простой. Рванув в прямую атаку, она резко отпрянула в бок от моего первого удара, а затем попыталась вцепиться в руку, держащую меч. Если бы я не начал отмахиваться со скоростью лопастей бешеного вентилятора, то она порвала бы мне плечо и на этом всё. После такого ящерица бы могла просто постоять в сторонке, дождавшись, пока я истеку кровью, или напасть, когда рабочая рука окончательно бы онемела.
В два прыжка вылетев из кустов, я занял стратегическую позицию, чтобы солнце светило в спину. Хорошо, что из-за усталости я не забрёл глубже в кустарник, а то путался бы в корнях и ветках на радость голодному монстру. Радостно стрекоча динозавр выскочил следом, взрывая дёрн жуткими когтями. Гребень на его голове переливался ярко-красным в лучах солнца. Склонив голову на бок, ящер окинул меня взглядом сверху вниз. В лицо бросилась краска, я понял, что мне напоминают его кивки. В документалках из мира животных так вертят башкой курицы и прочие птички, перед тем как ухватить червячка. Выходит, тварюка намекает на то, что я бегаю без штанов?
Ну всё, держите меня семеро! Я резко шагнул к ящерице, при этом нарочно волоча правую ногу по пыльной земле. Взмахнул мечом, ожидаемо увидев, как она отпрыгнула в бок, и резким пинком швырнул собранную пыль в морду твари. Она ожидаемо увернулась и от этой атаки, но грязевой снаряд разлетелся облаком, отчего монстр резко дёрнул головой и чихнул.
Уже неплохо. Ещё в голову пришла мысль, что, возможно, в этом кустарнике у монстра логово и он отстанет от меня, если я отойду достаточно далеко. Ведь может он просто защищать свой дом или своё гнездо?
Я продолжил пятиться, тяжело взмахивая мечом и пиная босыми ногами дорожную пыль, стараясь попасть в морду зверя. Динозавру происходящее явно не нравилось, он издавал грустные звуки ретро-модемов, чихал, но продолжал прыгать вокруг меня.
А я, тем временем, придумал, как расширить ассортимент атакующих приёмов. Когда ящерица отпрыгнула немного назад, я резко присел и тут же выпрямился обратно, при этом сжимая в руке подобранный острый камень.
Теперь нужно было поймать темп схватки. Взмах мечом, динозавр отпрыгивает в сторону, взмах ногой, тварь уворачивается от летящей грязи и прыгает ко мне навстречу. И тут я резко вскинул левую руку, угодив камнем прямо в морду врага. Расстояние между нами составляло буквально пару метров, промахнуться было сложно. Злобно взвизгнув, тварюка отскочила назад, а я, не теряя времени, моментально подобрал ещё один камень.
Бой продолжался, пока я не попал в хищную ящерицу ещё дважды, при этом отступив довольно далеко от кустов. То ли монстру надоело получать камнями по морде, то ли он решил, что достаточно отогнал меня от своего логова, но он наконец-то убрался обратно в заросли.
Облегчённо выдохнув, я продолжил свой путь, первое время шагая спиной вперёд, на случай, если зверь решит применить тактическую хитрость и подкрасться сзади. Отойдя подальше, я развернулся и перешёл на бег, непрерывно оглядываясь. И только тогда, когда кустарник остался далеко позади, я вытер пот со лба и побрёл дальше неспешным шагом.
Глава 4. Лопуховый кутюрье.
К десяти утра я понял, что есть проблема даже более насущная, чем смерть от обезвоживания. Солнце начало припекать с такой силой, что стало очевидно – к обеду моя кожа будет запечена до кровавых волдырей. А с учётом того, что в этом мире вряд ли есть аптеки с современными противоожоговыми средствами, серьёзное обгорание может закончиться фатально.
И это не говоря о том, что я не мог поднять глаза от земли – набравшее силу солнце словно выжигало их из глазниц.
Когда степень моего отчаяния достигла наивысшей точки, Система смилостивилась и наградила меня новым сообщением.
Поздравляем!
Навык «Сопротивление эффектам ослепления» повышен! Текущее значение: 3/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 0 (5/5).
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 1 (0/5)
Получено: 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
От избытка эмоций я залился было счастливым смехом, но вдруг застыл с лёгкой полуулыбкой на губах, увидев яростно мигающий красный восклицательный знак.
– Ну какого хрена, я что не могу просто получить свой уровень? – пробормотал я, раскрывая новое послание от СПП.
Внимание!
Зафиксировано воздействие источника освещения экстремальной яркости на органы зрения! Немедленно прервите зрительный контакт с источником освещения во избежание негативных эффектов длительного действия (вплоть до перманентной потери зрения)!
Такого допускать было нельзя, ни в коем случае. Потеря зрения в чужом мире – это приговор. По правую руку от меня трава становилась выше, постепенно поднимаясь, словно накатывающая волна. В качестве «гребня волны» выступали заросли каких-то гигантских лопухов, кажется, это как раз то, что мне сейчас было нужно.
Припустив в сторону зарослей, я на бегу обдумывал произошедшее. Моим самым быстрорастущим навыком оказалось сопротивление ослеплению. Могло ли это быть связано с тем, что этот навык сейчас используется в самых экстремальных условиях? Думаю, что могло, тем более последнее системное сообщение говорило об этом прямым текстом. Я несколько дней провёл в абсолютной темноте, после которой с трудом привыкал даже к едва заметному свету фосфоресцирующей плесени. А тут вдруг, после такого испытания, сразу оказался на ярком летнем солнце без каких-либо защитных средств. Отсюда вывод – навыки быстрее качаются в экстремальных условиях. Но тут главное не переборщить и не получить травму, не совместимую с жизнью.
Предаваясь таким размышлениям, я добежал до зарослей и упал в спасительную тень. Так, пока я в безопасности, займусь, пожалуй, делом.
Для начала разберусь с новой способностью, вдруг там что-то спасительное для меня. В интерфейсе стала активной пиктограмма с нарисованным плюсом, рядом с которой светился красный кружок с единицей. Очевидное напоминание, что я могу что-то повысить. За «плюсом» скрывалась гиперссылка «Новая способность», которая, в свою очередь, перекинула меня в список из двух позиций.
Иммунитет к ослеплению
Ранг: Обычная, Активная
При активации способности вы приобретаете иммунитет к ослепляющим эффектам. Длительность: 10 секунд * Концентрация. Время восстановления: 24 часа.
Наследие мудрости
Ранг: Эпическая, Пассивная
Вероятность выпадения эпической способности увеличена в пять раз.
Вероятность выпадения редкой способности увеличена в два раза.
Повышение вероятности происходит за счёт снижения вероятности выпадения обычных способностей.
Справа от описания эпической способности горел золотой вопросительный знак, символизируя, судя по всему, какую-то подсказку. На него я тут же и нажал, а то как-то подозрительно выглядит выпавшая эпическая способность на первом же уровне.
Бонусная способность за самостоятельное достижение пятого ранга в характеристике «Мудрость». В случае отказа от способности повторное её появление будет осуществляться на общих условиях.
Ага, то есть если я её сейчас не возьму, то в следующий раз эпическая способность появится с шансом два процента и то, не факт, что это будет «Наследие мудрости». Что тут скажешь, нужно быть дураком, чтобы отказаться от этого королевского подарка. И дай бог здоровья тому, кто накинул мне стартовую пятерку в мудрости.
Итак, выбор, очевидно, будет сделан в пользу эпической способности. Про обычную же могу сказать, что, во-первых, она относительно бесполезная. Вряд ли враг, решивший меня ослепить, предупредит об этом истошным криком: «вспышка справа!». Во-вторых, интересен тот момент, что длительность действия зависит от концентрации. Судя по всему, это важная характеристика, и нужно будет обязательно разобраться, как её качать.
Мягкий золотистый свет вокруг ознаменовал подтверждение моего выбора. Следующий номер нашей программы – организация защиты от солнца. Вначале я попытался оторвать жёсткий стебель травы и больно, до крови, порезал палец. Потерпев фиаско, сменил тактику – перегрызая стебель зубами. Затем надел на голову большой лист лопуха, прижав его к голове длинной травинкой. Травинку я завязал сзади, получился головной убор на манер арабских шейхов. Теперь глаза были прикрыты низко свисающим куском лопуха и, надеюсь, защищены от ярких солнечных лучей.
Шагнув из тени, убедился, что системное предупреждение оставалось серым, неактивным. Отлично, СПП считает, что я не вступаю в контакт с экстремальным освещением – маленькая, но победа. Теперь придумаем, как не превратиться в курицу гриль.
Полазив по зарослям, я нашёл «царь-лопух», гигантский лист которого лежал на земле, скрытый своими собратьями. Такой лист я, пожалуй, мог бы использовать в качестве одеяла. Проделав посередине небольшую дырку, просунул в неё голову. В итоге получилось что-то вроде мексиканского пончо. Кажется, я буду самым модным парнем в этом мире.
Финальным аккордом нагрыз себе ещё травы, сплёл венок, напихал в него лопухов и надел эту конструкцию на шею. Теперь я был полностью защищён от солнечных лучей. Неплохо, заодно и отдохнул, пока обновлял свой гардероб.
В таком виде я попылил дальше, время от времени останавливаясь в тени на недолгий отдых. Предпринял также попытку соорудить себе подобие обуви из тех же подручных материалов, но все они не увенчались успехом. Самодельные «чоботы» разваливались раньше, чем я успевал сделать в них несколько шагов.
Спустя час Система вновь порадовала:
Поздравляем!
Открыт навык «Жаростойкость». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 1 (1/5).
Решив не отвлекаться на привал, продолжил волочить ноги, на ходу открыв описание нового навыка.
Жаростойкость
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Ваш организм адаптировался к высокой температуре окружающей среды. Каждый уровень навыка ослабляет негативное воздействие жары на 5%.
Отлично, новые уровни это хорошо. Я, правда, начинаю опасаться, не будет ли каких-то проблем от того, что я наберу кучу мусорных навыков. Но пока что имеем то, что имеем. У меня нет выбора – качать жаростойкость или не качать.
В районе полудня я почувствовал, что умираю. Волочить ноги дальше не было уже никаких сил, пальцы отказывались держать меч, голова разрывалась, видимо от жажды. Одно было хорошо – в таких условиях о еде я совсем не думал. Мысли о том, чтобы что-нибудь съесть, вызывали отвращение.
В какой-то момент меч выпал из рук, я наклонился, чтобы его подобрать, и просто рухнул рядом, обессиленный. Порой мне казалось, что Система мне немного подыгрывает. Как только появлялось чувство, что я готов сойти с дистанции, она помахивала системным сообщением, словно морковкой перед носом ослика. Вот и теперь, упав в пыль, прямо на солнцепёке, я сипло выдохнул и растянул губы в улыбке, увидев двойную вспышку золотого света.
Поздравляем!
Навык «Ходьба» повышен! Текущее значение: 2/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 1 (2/5).
Поздравляем!
Открыт навык «Общая физическая подготовка». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 1 (3/5).
Я отполз в тень и какое-то время полежал ничком. Не было сил ни на что, не хотелось даже читать описание нового навыка. Не знаю, сколько я так лежал, уткнувшись в траву, но потом, в очередной раз пришла мысль, что остановка – это верная смерть.
Страх смерти придал немного сил, и я заставил себя брести дальше, осознавая ещё одну, очередную, проблему. Ноги уже не просто гудели, они отдавались такой болью при каждом шаге, что мне казалось, будто я иду по острым лезвиям или раскаленным углям. Пришло понимание, что до вечера я движение в таком режиме продолжать не смогу.
Ещё полчаса я волочил ноги то по траве, то по пыльной земле, и вдруг голову пронзила паническая мысль, заставив вздрогнуть. Я ведь давно миновал ориентиры, по которым отслеживал нужное направление, а теперь уже просто бреду неведомо куда. Я же шёл на какой-то дымок, решив, что там человеческое поселение.
Осознание собственной глупости на время выбило из меня усталость и апатию, и я принялся остервенело «сканировать» глазами горизонт, пытаясь найти хоть какие-то следы пребывания людей.
Разглядев столб слабенького дыма, я облегчённо выдохнул. Всё-таки я не сбился с маршрута и цель стала гораздо ближе. Прикинув направление, которое будет проходить между холмом и небольшой рощицей, я немного веселее зашагал к поселению. Пару часов, как-нибудь, продержусь, глядишь, и доберусь к этому времени.
После того как я чуть не заблудился, в мыслях фоном появилась тревога. Минут через десять я поддался ей и, остановившись, снова принялся вглядываться вдаль. Какого чёрта? Дым явно сместился куда-то влево, хотя я шёл чётко, прямо на него. Неподалёку был ещё один холм, видимо, придётся забраться на него, чтобы понять, что вообще происходит.
Штурм холма обернулся отдельным адом: был бы склон чуть круче - я остался бы на нём загорать, ну а так справился. Однако на вершине меня ждало разочарование - дым исчез. Прикрывшись ладонями от солнца, я до рези в глазах вглядывался в горизонт и тут вдруг понял. То, что я недавно увидел на горизонте, – это вовсе не дым! Вдали по полям что-то двигалось, вероятно, это была крестьянская телега… хотя, может, дворянская карета – отсюда ни черта не разглядишь. В любом случае, это были живые люди. Видимо, когда средство передвижения ехало по пыли, оно и поднимало в воздух клубы того, что я принял за дым. А когда выезжало на более чистый участок, то издалека его было и не разглядеть.
Прикинув траекторию движения загадочного тарантаса, я понял, что среди зарослей травы и кустов есть участок голой земли, который, по логике, является местной дорогой. Так что нужно занять стратегическую позицию на обочине и попросить помощи у этих путников, кем бы они ни были. Спускаясь с холма, чувствовал страшное волнение. В самое ближайшее время состоится первый, в истории человечества, контакт с внеземной цивилизацией. Жаль, что человечество вряд ли об этом когда-нибудь узнает.
Кстати о контактах, было бы неплохо выучить местный язык, а то, боюсь, голый мужик, завёрнутый в лопух, да ещё и бессвязно мычащий, будет выглядеть подозрительно. Вернувшись к списку стартовых бонусов, я активировал знание всеобщего языка.
После вспышки золотого сияния пару секунд ничего не происходило. Я уже было пожал плечами и продолжил спуск с холма, как вдруг голову прострелило резкой болью. Ноги подкосились, и спустился я в итоге сильно быстрее, чем рассчитывал. Пока летел кубарем под горочку, молился, чтобы не зарезать себя собственным мечом. Это была бы самая идиотская смерть, которую только можно представить.
Слава богу, меч был достаточно тупым, хотя и намял рёбра при падении. Но даже экстремальный спуск с холма не мог сравниться с жутким ощущением, будто под кожей в голове поселилось гнездо беспокойных личинок. Мне казалось, что они массово ползают по черепу, отдаваясь болью в мозгах, в глазных яблоках, в висках. Хотелось засунуть голову в ванну с колотым льдом, чтобы хоть как-то облегчить свои страдания.
Но, на удивление, даже в беспамятстве мыча от боли, не забыл: телегу с людьми пропускать никак нельзя. Я ведь, судя по всему, заблудился, а когда здесь снова появятся люди – большой вопрос. Так что пришлось подниматься, опираясь на меч, и, словно завывающий зомби, шаркать туда, где было подобие дороги, как мне показалось.
Бег личинок, кажется, начал затихать, но тут случилась новая напасть. Я вдруг бессвязно начал выкрикивать какие-то слова. Ну, точнее, не «какие-то», хоть они и звучали как набор звуков, тем не менее, их значения были мне понятны. «Трава, дорога, камень, дерево», и всё в таком духе. Вроде бы есть такая болезнь, когда люди всё время что-то выкрикивают, преимущественно матерного содержания. Надеюсь, это не мой случай и меня всё же отпустит, желательно бы поскорее.
Завалившись у дороги в тень чахлого деревца, спустя несколько минут с облегчением почувствовал, что головная боль затихает, да и «словесный понос», слава богу, прекратился. Чем адекватнее буду выглядеть в глазах аборигенов, тем лучше. Я и так одет достаточно экстравагантно для того, чтобы вызвать желание насадить меня на вилы, не нужно усугублять ситуацию.
Немного порепетировал вступительную речь, с которой обращусь к местному населению. Странновато было слышать весь этот «абырвалг», но поскольку смысл слов был мне понятен, надеялся, что и мои будущие друзья не натолкнутся на языковой барьер. Волнуясь, вгляделся вдаль. Облако пыли снова появилось, и, судя по всему, я жду в правильном месте.
Чтобы не тратить время на бессмысленный мандраж, решил провести время с пользой. Помнится, у меня был навык, описание которого я не удосужился прочитать… Но открыв интерфейс, с удивлением увидел, что логи подсвечиваются, будто в них есть какая-то пропущенная информация.
Хмыкнул, открыв журнал логов. Действительно, судя по всему, я получил новый навык, в то время как едва не потерял сознание, воюя с «личинками» в голове.
Поздравляем!
Открыт навык «Усиленный болевой порог». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 1 (4/5).
Отлично, мне совсем немного осталось до нового уровня. И есть время ознакомиться с описанием навыков, которые сразу не прочитал.
Усиленный болевой порог
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Ваш организм адаптировался к сильной боли. Каждый уровень навыка уменьшает интенсивность болевых ощущений на 5%.
Общая физическая подготовка
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Комплекс действий, направленный на всестороннее физическое развитие и укрепление организма. Каждый уровень навыка:
- снижает расход выносливости при любой физической активности на 1%
- уменьшает время восстановления мышечной ткани на 3%
- ускоряет развитие физических характеристик на 1%
Ого, а навык-то неплохой! Вроде бы всего по чуть-чуть, но если прокачать его до десятки, то эффекты будут весьма полезными. С таким навыком можно легко стать «боссом качалочки». Есть тут средневековые качалочки?
А ещё интересен вопрос синергии. Вот «ходьба» снижает расход выносливости, и «общефизическая» снижает. Можно ли синергией навыков достичь такого эффекта, что при ходьбе ты вообще не будешь уставать? А то и отдыхать, пока идёшь, восстанавливать шкалу выносливости. Наверняка, с бегом тоже работает такая схема, смогу ли я потом, как Форест Гамп, бежать сутки напролёт, не прерываясь на отдых, сон и прочее?
Так, что ещё интересного появилось в окне интерфейса? После выхода из каверны у меня разблокировались разделы «штрафы» и «бонусы». В штрафах был тот самый «Задохлик», который я уже читал. А вот в бонусах было целых два пункта. Второй был понятен: «Наследие мудрости». Это взятая мной, на первом уровне, способность, которая перекочевала в раздел постоянных бонусов. А вот первый пункт я ещё не видел, назывался он «Корректировка мудрости».
Корректировка мудрости
Вы привыкли жить в бурных потоках информационных войн. Привыкли искать причинно-следственные связи, отличать правду от лжи, рассуждать «кому выгодно». Развитое критическое мышление и здоровый цинизм ставят вас на ступеньку выше среднестатистического обитателя Туманного Домена. Сравните своё восприятие мира с обычным горожанином, что принимает за чистую монету слова своего короля или напутствия богов. Сравните и поймёте, почему ваша стартовая мудрость увеличена до пяти единиц.
Прочитав описание бонуса, я аж приосанился, купаясь в лучах заслуженной славы. Так-то, Система, я не просто геймер-задохлик с избалованной Земли, а ещё и мудрец! И даже ты, уважаемая СПП, не смогла проигнорировать этот факт.
Ладно, телега подъезжала всё ближе, пора было приступать к установлению контакта. Напустив на себя благое и доброжелательное выражение лица, какое подобало бы просветлённому старцу, неспешно двинул навстречу местному населению. Пока шагал, мысленно ругал себя, последними словами. Что же вы, ваше мудрейшество, не додумались что-то сделать с лопуховым пончо? Ну ведь знал же, что оно выглядит стрёмно. Сперва эта мысль была отброшена, поскольку выскакивать к людям голышом, тоже не лучшая идея. Но ведь можно было придумать какую-нибудь набедренную повязку, чтобы руки были на виду, чтобы было видно, что я безоружен. Да и вообще, вид в набедренной повязке был бы менее эпатажным. Эх, хорошая мысля, приходит опосля, как говорится.
Уже было видно, что транспорт - явно не дворянская карета. Лошадь, тянущая раздолбанную телегу, чуть замедлила ход. Видимо пассажиры «тарантаса» решили разглядеть меня получше. Наконец, транспорт подъехал достаточно близко, чтобы и я смог получше рассмотреть первых встреченных мной местных жителей.
Итак, полудохлая кляча, из последних сил, тянет убого выглядящую телегу, сколоченную из кривых досок, покрытую пылью и засохшей грязью. Под стать ей и пассажиры - два побитых жизнью мужичка, в каких-то отстойных обносках и соломенных шляпах на головах. Из-за низко сидящих головных уборов, лиц особо не разглядеть, но и так видно, что это далеко не дворяне и не воины. Разве что напрягал тот факт, что один из этих оборванцев наставил на меня… хм, арбалет, видимо? Вживую я арбалетов не видел, но не совсем уж тёмный – книжки с картинками листал… электронные.
Тот, что держал лошадь за верёвочки, извозчик*, или как он там называется, что-то буркнул и кляча остановилась. Пора было набраться смелости и начать разговор.
– Мужики, – хрипло каркнул я, – помогите, пожалуйста. Сам не местный, попал в сложную жизненную ситуацию.
И вдруг, этот грёбаный «извозчик», заорал с истеричными нотками в голосе.
– Дурило, чё застыл-то?! Стреляй, стреляй, грохни эту тварь!
Это он про меня что ли? Вот так приплыли, мля.
***
* Возница держал лошадь за уздцы, но Паша не знал правильной терминологии, и интернета у него под рукой не было.
Глава 5. Люди с арбалетами несут добро
Аккуратно, чтобы не спровоцировать стрелка, начал бочком отступать подальше от дороги.
– Не стреляйте, мужики, вы чего! Никакая я не тварь, обычный человек, зачем же оскорблять?
– Да ты себя вообще видел? – зло хохотнул арбалетчик. – И вовсе даже никакой ты и не человек, а лесное угрёбище! Весь порос травою, а выполз, наверное, из каверны.
Вот же сучара! Только хотел сказать, что выполз из каверны, а он просто с языка снял. Похоже пора менять тему.
– Ничем я не порос, дядя, глаза разуй, просто замотался в лопухи. Если опустишь арбалет, могу всё это скинуть – сам увидишь, что это просто одежда.
Переглянувшись с извозчиком, мужик немного опустил оружие. Кстати, я разглядел, что у его товарища в руках появилось небольшое копьё – его практически скрывал борт телеги, поэтому сразу в глаза не бросилось. Ну что ж, заболтать их – это вопрос жизни и смерти, не то из меня тут живо дикобраза сделают.
Крестьяне о чём-то тихо переговорили, и арбалетчик снова подал голос.
– Сам ты лопух! Где ты у лопухов видел листья с человека ростом? Ну и нахрена ты замотался в зауров покров? Аль больной какой-то?
Дядька выразительно постучал себя по шляпе, намекая на характер моей предположительной болезни. Интересно, «зауров» – это намёк на динозавров?
– Чё росло, в то и замотался, – раздражённо выкрикнул я, – ты сам не видишь, какое солнце? Шёл бы голый, уже бы запёкся. Да и вообще, мужики, если не поможете, то я так и так сдохну. Сутки воды не пил, ноги уже не могут идти. Так что если хочешь убить меня, не трать стрелу, просто езжай мимо – без вас я не жилец!
– Болт, – машинально поправил крестьянин, – это ж арбалет.
– И ты на арбалет болт положил, да? Похоже, ты очень смекалистый, дядя, я б не додумался до такого, – мне уже было всё равно, что нести, лишь бы не молчать, – так поможете нет? Мужики, честно, ещё часок, может, побарахтаюсь, а потом всё. Упаду и больше не встану. Зачем вам грех на душу?
– Так а чего ты голый-то по лугам бродил? – наконец заговорил оборванец с копьём. – Как так вышло-то?
– Я сам не знаю, мужики, – ответил им, стараясь говорить как можно искреннее, – дома сидел, своими делами занимался, потом вдруг – бац! Упал, очнулся, сижу голый в каверне. Как так вышло – хер его знает. По своей воле голым бы никуда не пошёл, ну сами посудите…
– Дома – это где? Откуда сам? – продолжил расспросы извозчик.
– Да не пойму я, дядя, похоже, очень далеко отсюда. Вообще тут всё по-другому, не как у меня дома, понимаешь?
– Ну как-то называется деревня твоя? Или город, откуда ты там родом?
– Называется Москва, – безразлично пожал плечами в ответ.
– Может, Мыски? – вмешался арбалетчик. – В Империуме есть княжество Мысковское.
– Да погоди ты, Дурило, умничать, – обозлился второй, – королевство как называется, в котором Москва эта твоя?
– Не королевство, – решил сознаться я, всё равно за местного не сойду, как не пытайся, – Евразийская Конфедерация – вот как это называется.
Ну а чего. Начну врать, что родом из княжества Мысковского, а окажется, что это он специально соврал, чтобы проверить меня, к примеру. Или ещё круче - ну как они воюют с этим княжеством, или Империумом – нихрена тут у них не понятно. В общем, воюют, и сдают шпионов оттуда куда положено. Про Систему пока помолчу, а про остальное буду говорить как есть, будь, что будет.
– Матушки-батюшки, – испуганно ахнул арбалетчик и повернулся к товарищу, – Мироха, да он из-за фронтира, кажись. Он же Четырём не служит!
– Ну он же на всеобщем говорит, – буркнул тот, сверля меня подозрительным взглядом, – значит, не какой-то дикарь.
– Но название-то чужое, я не слышал о таких землях! Послушай, звучит-то как, будто слова какие-то злые, тёмные!
Скривившись, крестьянин стал отрывисто выкрикивать по слогам название моей страны, словно пародировал выступление Гитлера с трибуны.
– Ев-рай-зий-скэй!
А затем произошло такое, что лишило меня последних сил, и я просто рухнул на задницу, не удержавшись на внезапно ослабевших ногах. Эти оборванцы синхронно ударили себя в грудь, а затем вскинули руки кверху, раскрыв ладонь. Это какого хрена было? Я попал к каким-то средневековым нацистам?
Опущенный, было, арбалет снова уставился мне в переносицу.
– Ты чего это сомлел? – с подозрением спросил Дурило.
Так, ну устраивать ликбез по трагическим страницам земной истории сейчас, наверное, будет неуместно. У меня есть две насущные задачи: минимум – чтобы меня не убили. Задача максимум – чтобы мне помогли. А уж потом выясним, не носит ли их король маленькие усики под носом.
– Так это, дядь, умираю я, вроде уже говорил, – ответил, не особо покривив душой, – стоял, пока мог, а теперь вот всё.
– В груди всё печёт, – подумав, добавил я жалобным хрипом.
Достали, честно. Неужели так сложно дать попить умирающему?
– Ладно, полезай в телегу, – Дурило наконец-то отложил арбалет в сторону, – всё ж живой человек, хватит уже морить тебя. Попей, а там уж разберёмся…
Запрыгнуть в телегу, не подключая к процессу руки, было нереально. Так что пришлось задрать «пончо» до подбородка, заодно и продемонстрировав крестьянам наличие меча. Прежде чем они отреагировали бы на тот факт, что я вооружён, быстро закинул меч за борт телеги. Они должны видеть мой мирный настрой.
Однако мои действия всё равно спровоцировали шквал возмущённых воплей.
– Э, да он с мечом, глянь-ка!
– Фу, ты чего такое вытворяешь, а?! Фу, срамота!
– Ты чего удумал, а?! Ты по что хером на нас махать удумал?
– А ну-ка прекрати непотребство вот это!
Быстро перевалившись через борт, одёрнул «пончо», чтобы лист снова скрыл меня ниже колен. На меня снова были направлены арбалет и копьё.
– Мужики, ну я ж говорил, что голым тут оказался, – да, без оправданий было не обойтись, судя по их ошарашенному виду, – или вы думали, я себе портки из лопухов сшил, или что?
– Так а нахрена задрал его выше головы? – возмутился Мироха.
– Ну извиняйте, это ваше «динозаврово одеяло», или как вы там его назвали, снимается только через голову. Я сам от своего наряда не в восторге, если что. Найдёте мне портки, с удовольствием переоденусь.
– Хоть бы гульфик себе, какой, сообразил, – проворчал мужик, опуская копьё.
– Если б я умел… Мне тут какая-то ящерица здоровенная пыталась его отхватить, я как раз пожалел, что никакого гульфика нет.
– Ящерица? – крестьяне заинтересовано переглянулись. – Чего ещё за ящерица?
Да, ё-моё, дадут они мне попить или нет? Говорить уже, и в самом деле, было невозможно: в горле, по ощущениям, была высушенная и абсолютно безжизненная пустыня.
– Да остановился в каких-то кустах… – начал было хрипеть я, но, во-первых, понял, что меня уже не слышно. Звуки, вырывающиеся из пересохшего горла, скорее походили на шипение подыхающей змеи. Во-вторых, мир вокруг озарился двойной вспышкой золотистого света.
Поздравляем!
Открыт навык «Сопротивление обезвоживанию». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 1 (5/5).
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 2 (0/5)
Получено: 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
Завалившись на спину, жестом показал, что уже на грани. Правда дурацкая улыбка на лице портила трагизм ситуации. Впрочем, аборигены не стали придираться – может, решили, что я уже крышей поехал на жаре. Кивнув, Дурило достал из мешка, привязанного к борту телеги, небольшую сухую тыкву и протянул её мне. Блин, он что, решил, что я от голода умираю? Или они тут тыквенную мякоть, типа, вместо воды используют?
Взяв тыковку, заметил, что сверху её кожура пробита и заткнута какой-то дрянью. Пригляделся… Это что, старая, высохшая кукуруза? Точнее не сама кукуруза, а то, на чём растут её зёрна. Как его… початок, что ли. Вспомнилась фразочка: «Месье знает толк в извращениях».
Покачал тыкву в руках – тяжёленькая, и внутри явно что-то плещется. Надеюсь, что внутри всё-таки вода. Вытащив початок, припал губами к вырезанному отверстию. О, какое блаженство – это и правда оказался очень странный сосуд для воды. Присосавшись к тыкве, выхлебал всё, до последней капли.
– Ох, спасибо, мужики, вы мне жизнь спасли! – наверное, никогда ещё мои благодарности не были такими искренними.
– Да чего там, – смутились крестьяне, – чё там с ящерицей-то?
– Зашёл в кусты, услышал, как что-то зашуршало рядом… – и я без утайки рассказал им подробности боя со странной тварью.
– А точно одна была? – уточнил Дурило, весь как-то подобравшись. – Может стая была, да ты убежал раньше?
Мне оставалось лишь пожать плечами.
– Мы так-то несколько минут махались, если у них стая не безногих, то поди успели бы прибежать?
– Да чего городишь-то? – Мироха раздражённо махнул на друга. – Была б стая, так сразу бы и навалились на него стаей. Тем более он говорил, вон, сидел, отдыхал. Она сама на него вышла, чего б ей от стаи отрываться.
– Матка, значит? – Дурило расплылся в улыбке. – А чё… Лопух, сможешь найти то место, где она напала?
Не понял, это они что, погоняло мне придумали?
– Меня Паша, если что, зовут, – буркнул я в ответ, – а место… ну, не знаю, может и найду. Я последние пару часов брёл, как в бреду.
– Ну ты ж из каверны вылез? – рассмеялся Дурило. – Значит, авантюрист, а у них прозвища в чести. Будешь Лопухом – звучит очень солидно.
– А чё искать-то, – Мироха, видимо, был более прагматичен, чем его товарищ, – вон трава примята, вон следы в пыли. Поедем по его пути, так и найдём те кусты.
– И то верно! – обрадовался второй крестьянин. – Гойда!
И энергично махнул в ту сторону, откуда я только что пришёл.
Мироха встряхнул ремни, что тянулись к голове лошади, крикнул: «Н-н-о-о», и телегу беспощадно затрясло по кочкам. Надо бы расспросить мужиков, как всё это правильно называется у нашей повозки, чтобы не выставить себя чужаком и тупицей перед какой-нибудь менее дружелюбной компанией.Но пока что я спросил о другом.
— Мужики, а зачем вам эта ящерица?
Дурило важно приподнял подборок и начал вешать:
— Ну как зачем? Это ж матка, что сторожит гнездо. Значит, если ничего не делать, то она высидит голов десять птицезмеев. К следующему лету это уже будет серьезная стая, что поселилась как раз у нашей деревни. Понимаешь, вообще, что это за твари? Они бы разодрали тебя за секунду, Лопух, за секунду! А так, убьем ее, пока она одна. На вкус её мясо, как курочка.
Мужик аж зажмурился от предвкушения и облизнул губы.
— А их яйца, что твоя тыква, — мужик кивнул на сосуд из-под воды, что я только что опустошил, — одним таким можно всю семью накормить. В общем, лучше не загадывать, но если дельце выгорит, сегодня в Окраинке попируем.
Ненадолго повисло молчание. Крестьяне, наверное, задумались о предстоящей охоте, я же решил заняться полезными делами, благо, впервые за время пребывания в этом мире надо мной не висел домоклов меч неминуемой смерти. Для начала ознакомился с новым навыком.
Сопротивление обезвоживанию
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Ваш организм научился экономить влагу, а внутренние резервы — перестраиваться в критических условиях.
Каждый уровень навыка снижает негативное воздействие обезвоживания на 5%.
Ну, неплохо, ожидаемо. Теперь перейдём к самому вкусному. Предвкушая награду, распахнул список доступных способностей.
1. Второе дыхание
Ранг: обычная, активная
Для активации требуется пройти 10000 шагов. Восстанавливает шкалу выносливости до 100%. Время восстановления: 24 часа. Внимание! Использование этой способности не влияет на естественные биоритмы.
2. Секрет бедуина
Ранг: обычная, активная
При активации способности вы получаете иммунитет к негативным эффектам от высокой температуры окружающей среды и от воздействия прямых солнечных лучей. Длительность: 30 минут * Концентрация. Время восстановления: 24 часа.
Возле второго дыхания был знак вопроса, ведущий в окно подсказки. Подсказка сообщила, что ключевыми навыками для способности являются ходьба или бег, и при прокачке этих навыков способность получит возможность апгрейда. Интересно, какой апгрейд они имеют в виду, если шкала и так заполняется полностью. Ну и заодно стало понятно, откуда взялось условие на десять тысяч шагов – влияние ключевого навыка.
Для меня был очевиден выбор в пользу второго дыхания. Для сопротивления жаре достаточно не ходить голым под палящими солнечными лучами, и всё будет в ажуре. А вот восстановление выносливости незаменимо для прокачки различных физических навыков. То есть можно потренироваться до упора, как, например, я сегодня тренировал ходьбу, пока не свалился, затем восстановить выносливость и погнать на второй круг.
Схема не прям на сто процентов такая гладкая, поскольку бывает ещё деградация мышц при переработке, но, в любом случае, с восстановлением выносливости будет веселее чем без нее. Можно, к примеру, тренировать разные группы мышц.Золотая вспышка подтвердила мой выбор.
Ну что, можно качаться дальше? До выполнения квеста как раз остался один маленький шажочек.
— Мужики, — окликнул я крестьян, — не хочу показаться наглым, но я ещё и не ел сутки. Не найдется чего-нибудь пожевать, хоть куска чёрствого сухаря?
— Ох, Лопух, — помрачнел Дурило, — с едой совсем беда. Не сейчас, а вообще — везде. Уже второй год как. У тебя, кстати, какие планы на жизнь? Ты с нами поедешь, в Окраинку?
— Ну да, наверное, — в ответ лишь пожал плечами, — куда мне ещё, я ж тут ничего и никого не знаю. А вы сами-то куда ехали?
— Да уже не важно, — отмахнулся мужик,— теперь наше дело — это гнездо птизма. Я чё спросил-то. Учти, что придётся побегать, если не хочешь с голодухи ноги протянуть. Мы бы и не против тебя кормить, как гостя, но видишь, никак не можно это. Не заберём же еду у детей малых.
— Не вопрос, дядя. Если мне скажете куда идти и что делать, чтобы еды раздобыть, то по гроб жизни буду благодарен.
— Фу, какую-то ты глупость сказал, — поморщился Дурило, — какой ещё гроб? Короче, на месте разберёмся.
С этими словами крестьянин кинул в меня, что-то вроде маленькой белой свёклы.
— На вот, пока, погрызи.
— Премного благодарен.
Я с наслаждением вгрызся в твёрдый овощ, откусил кусок и принялся тщательно его пережёвывать. Следующий приём пищи, судя по всему, состоится очень не скоро, так что этот корнеплод нужно съесть максимально вдумчиво.
Интересно, зачтёт система полученную «свёклу» для квеста? Там ведь было сказано раздобыть воду и еду, как раз ...
Мои размышления прервала череда золотистых вспышек, которые вдруг принялись сверкать одна за другой.
Поздравляем! Выполнено задание «Удовлетворение физиологических потребностей» из цепочки квестов «Путешествие в тысячу ли…»! Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 2 (1/5). Доступно задание «Движение вверх» из цепочки квестов «Путешествие в тысячу ли…»
Поздравляем! Выполнено задание «Движение вверх»...
Текущий уровень 2 (2/5).
Доступно задание «Дай пять!» из цепочки...
Поздравляем! Выполнено задание «Дай пять!»...
Текущий уровень 2 (3/5).
Доступно задание «В десяточку!» из цепочки квестов...
Эм-м, это что сейчас было? Система автоматом засчитала мне какие-то квесты?
— Так , эт-самое, Лопух, — не вовремя встрял Мироха, — откуда, говоришь, меч-то взял? Голый в каверне очнулся и чего? С мечом?
Блин, надо бы с делами разобраться, а то сейчас распросов будет на неделю вперёд.
— Не, меч я прямо там подобрал, пока выбирался наружу. — И быстро перевёл тему. — Мужики, раз вы без меня пока дорогу находите, можно я тут у вас бякнусь?
Крестьяне в очередной раз впали в ступор.
— Чего сделаешь?
— Кого?! Это как это?
— Чего задумал-то, а?
Усмехнулся про себя, глядя на озадаченные лица моих спутников. Смена темы разговора прошла успешно.
— Да ну упаду тут в смысле. Поспать. Сутки, считайте, не спал.
Мужички облегчённо выдохнули.
— А, ты вот про что. Падай, конечно. Траву сгреби с пола в кучку, мешковину кинь, да ложись. Дерюжкой, вон, накройся.
Последовав их рекомендациям, завалился на жёсткое дно телеги и укрылся с головой, чтобы не доставали пока своими расспросами.
Вернёмся к нашим баранам, заданиям, в смысле.Первое зачли за то, что нашёл еду и воду — ну это понятно. Следующее называлось «Движение вверх».
Уровни - основа вашего развития. Подходите к получению уровней с умом, как можно скорее ознакомьтесь со статьёй «Способности». Цель задания: получите уровень 1.
Ясно, уровень я набрал ещё до получения квеста. По статье тоже нет вопросов — для получения полезных способностей нужно качать соответствующие навыки. Если всяким мусором уровни набираю, то и способности под стать падают: иммунитет к ослеплению, иммунитет к жаре. Вот начнёт стая птицезмеев меня рвать, и им будет пофигу, насколько хорошо я переношу жару.
Следующий квест — «Дай пять!».
Полезные навыки — источник полезных способностей! Получите пять очков навыков.
И, наконец, задание, которое я пока не выполнил.
В десяточку!
Цель задания: получите десять очков навыков. Но помните, множество поверхностных умений характеризуют дилетанта.
Звучит стрёмно. Вряд ли Система просто решила пофилософствовать в стиле пацанских пабликов. Скорее всего это какая-то конкретная угроза. Намёк на то, что за кучу не прокачанных навыков будет дебафф?Хотя, если посмотреть на мой набор навыков, то он скорее характеризует не дилетанта, а профессионального терпилу. Ладно, не я такой, жизнь такая. Кто виноват, что меня выкинуло туда, где на человека обрушиваются десятки негативных эффектов.
Кто-то прервал мои размышления, начав трясти за плечо.
— Просыпайся, Лопух, кажись, приехали. Проснись, ну ты и соня.
Вот это да, я и в правду заснул. Встав, с кряхтеньем потянулся, это было не самое удобное место для сна.
— Вы уверены, что это те кусты? Тут вообще полно всяких зарослей.
— Вроде те. Тут твои следы и птицезмея. Вот ты ногами шаркал, когда грязью метал в птизма.
Оба мужика экипировались одинаково - в руках короткое копьё, точно такое же висело за спиной, на перевязи через плечо.Я встал у телеги, надеясь, что не придётся участвовать в бою, крестьяне же принялись неторопливо прочёсывать кустарник, совершенно не пытаясь зайти вглубь. Их тактика сработала — вскоре с громким хрустом и пронзительным верещанием из переплетения веток вырвалась моя давишняя знакомая.
Глава 6. Триумфальное прибытие
В этот раз ящерица не пыталась напасть. Подбегая к нашему отряду, она злобно скалилась, визжала, а затем, словно играющаяся собачка, бежала в поле, непрерывно на нас оглядываясь. Стало понятно, что тварь пытается увести нас подальше от своего гнезда. Мужики разделились: Дурило стоял рядом со мной, сжимая копьё, Мироха снова исчез в кустах, периодически громко ломая ветки.
Птизм быстро сообразил, что хитрость не удалась, и гнездо сейчас вынесут без боя. Монстр кинулся назад, Дурило предупредительно завопил, и Мироха тут же выскочил из-за ближайшего дерева. Тактика крестьян мне тоже была понятна — просто выманили динозавра для боя на открытой местности, а не в гуще зарослей, где у ловкого птицезмея было бы преимущество.
Вздёрнув копьё над головой, Мироха взревел: "На три! Два! Три!".
Тут же сделав резкий выпад, припав на правую ногу, мужик с силой метнул оружие в монстра.
Тут, кажется, у них взаимодействие хромало. Ожидал, что они метнут синхронно, но Дурило явно запоздал. Птицезмей видел момент броска и играюче отскочил в сторону. Ох уж эти его двухметровые прыжки. У меня аж холодок по спине пробежал, когда вспомнил, как он меня гонял прямо на этом месте.
А не... Похоже, это я дурак, а у мужиков идеально отработанная схема. Увернувшись от копья первого крестьянина, ящер отскочил в сторону. Едва его когтистые лапы коснулись земли, как в бок ему мощно вонзилось копьё второго метателя. Дурило-то не зря "тупанул", как мне показалось. Выждав секунду, он метнул копьё не в монстра, а в то место, куда тот отпрыгивал, и попал идеально.
Оказалось, что красивый сеанс "парного метания", это лишь половина дела. Едва копьё вылетело из ладони Мирохи, как он сорвал второе - висящее за спиной, одновременно срываясь в бег по направлению к ящеру. Второй мужик повторил этот маневр один в один. Монстр ещё не успел опомниться от ранения, тяжело заваливаясь на бок, как его пригвоздили копьём к земле вначале один крестьянин, а через секунду и второй.
Ну это прям "Вау", я бы такую командную работу включил в Олимпийские игры. Восхищаясь их слаженными действиями, не забывал и о насущной прокачке.
Снова задрав своё пончо, как бывалый эксгибиционист, я подхватил упавшее копьё и бросился к подыхающему ящеру.
— Мужики, добью? — Решил спросить разрешения, а то вдруг нарушу какой-нибудь охотничий кодекс.
– Бей в глаз, — выдохнул кто-то из них.
Меня дважды просить не нужно — ударив чуть выше брови, остриё копья пробороздило по чешуе динозавра, срываясь в сторону. Размахнувшись ударил снова, на этот раз попав чуть ниже. Скрежетнув об кость, наконечник погрузился куда-то в пасть, заставив несчастную птицезмейку взвизгнуть.
Бедный зверь, хоть и непримиримый враг для людей, но он не заслужил того, чтобы какой-то рукожоп неумело ковырял его копьём, причиняя дополнительные страдания. Но нулевой боевой навык и единички в физических параметрах сыграли свою злую роль. Я попал лишь с пятого раза, и с мерзким чавканьем остриё погрузилось глубоко в глазницу. Содрогнувшись в последний раз, хищник облегчённо затих. А я закрыл глаза, сдержав рвотный позыв. Никогда мне ещё не приходилось лишать жизни живых существ, не считая комаров, разве что, и прочей мелочи. Да ещё и способ добивания оказался какой-то негуманный.
Получено 0 ед. опыта за убийство птицезмея (ранг: железо). Штраф за низкий коэффициент участия.
Ну, суки. И здесь ки-пи-ай меня догнал — мало мне на работе было этого дерьма.
Крестьяне споро подвесили тушку ящерицы на воткнутой палке, чтобы слить кровь и отправились искать гнездо, наказав мне сторожить лошадь и кричать, если что. Вскоре они отыскали, что хотели, и вернулись с девятью действительно очень крупными яйцами.
— Возвращаемся в вашу деревню?
— А ты владеешь магией льда? — Вопросом на вопрос ответил Мироха.
— Вот уж точно, — хохотнул его друг, — если такую тушу испортить, так за это казнить надо.
— Так, Лопух, — посерьёзнел Мироха, — ты все свои дела сделал? Пожрал, поспал и всё прочее?
— Ну, — кратко ответил я, понимая, что теперь-то распросов не избежать.
— Давай, излагай всё подробно. У нас где-то рядом каверна, получается. Ты ж её вряд ли зачистил, да? Судя по тому, как ты копьё держишь, вообще непонятно как ты живым вылез оттуда.
Я рассказал этим двоим почти что всё, как было. Утаил информацию о невидимке Джимми, о том, что у меня Система в голове, ну и свой срок пребывания в каверне существенно сократил. А то, боюсь, возник бы вопрос, что за существо могло сидеть неделю без еды и воды.
— Это ж кто там резню устроить мог? — Принялись гадать крестьяне, после мрачного осмысления моей истории.
— Нешто луговские?
— А с кем? Ну как Стервятники напали?
— А кто из Лугов мог? Может этот, Адорского зять?
— Никлаус? Да не, он в походе сейчас должен быть, в найме. Может старший сын их?
— Брокс? Да ну, мне кажется он такой мюхля, навроде нашего Лопуха.
Я быстро потерял интерес к их разговору. Мужики перемывали кости жителям соседней деревни, гадая, у кого там могла быть кишка не тонка, чтобы сунуться в каверну. По их разговору выходило, что ни у кого. В Светлых Лугах живут одни лошары, вроде меня, а все бравые парни — супермены местного разлива, живут в их деревне, под названием Окраинка.
Была мысль попросить пустить меня к управлению телегой — наверняка, это тоже дало бы какое-то умение. Но, вспомнив о грозных предупреждениях Системы, решил остановить набор мусорных навыков, пока не прокачаю боевые.
Дождавшись, когда мужчины насплетничаются, я приступил к осторожным расспросам. Для начала решил выяснить, почему им вообще не даёт покоя каверна, в которой уже перебили половину монстров. Оказалось, если каверну не трогать, то она восстановится со временем, также в ней происходят регулярные выбросы, после которых на поверхность выходят толпы монстров, что могут двинуться в сторону деревни. Ну и в качестве вишенки на торте — уровень каверны рано или поздно поднимется.
Также выяснилось, что можно подать заявку на закрытие каверны, и приедут специально обученные люди, называемые авантюристами, но это не бесплатно. Понятно, что маленькая община, которая полдня ловит динозавра, чтобы поесть, никакой платёжеспособностью не располагает.
Вроде бы на этом разговор можно было заканчивать, но моё внимание привлек ещё один момент. Пока они сплетничали о соседях, несколько раз упомянули какого-то Арлекина, без которого в каверну точно бы никто не пошёл.
— Такой великий воин? — Невзначай поинтересовался у мужиков.
Этот вопрос открыл целый пласт новой информации. Оказалось, что среди авантюристов есть незаменимые специалисты — скауты. Они обезвреживают ловушки, вскрывают замки, и без такого профессионала в каверну никто и никогда не заходит. Ловушки расставлены даже в кавернах первого уровня, так что работа для скаутов есть всегда. Выходит в Светлых Лугах проживал единственный настоящий авантюрист на всю округу, да не просто авантюрист, а скаут.
Стало ясно, что мне нужно будет обязательно увидеться с этим Арлекином. Я, конечно, не прорицатель, но всё же у меня есть очень сильная уверенность, что миссия в этом мире, надвигающаяся угроза, будет как-то связана с кавернами. Так что можно начинать собирать всю доступную информацию прямо сейчас.
Кажется, я уже выжал из крестьян всё, что они знали, а знали они не так уж и много.
— Кроме скаутов, кто ещё бывает? — Придумал последний вопрос.
— Воины, маги, скауты, вроде всё, — отозвались мужики и мир тут же окрасился золотыми вспышками.
Поздравляем!
Открыт навык "Сбор информации".
Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 2 (4/5)
Поздравляем!
Выполнено задание "В десяточку!" из цепочки квестов "Путешествие в тысячу ли..."! Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 2 (5/5). Доступно задание «Добрым словом и боевым навыком» из цепочки квестов «Путешествие в тысячу ли…».
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 3 (0/5)
Получено: 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
Доступно 1 очко характеристики!
Разблокирован системный магазин.
Ух, аж глаза разбежались, столько всего интересного. Так, начну, пожалуй, с магазина.
Магазин подразделялся на несколько вкладок. Первая называлась "Системные модули". Список доступных модулей возглавляла "карта местности". Стоимость карты — десять кредитов, у меня было только восемь, немного не хватало. При покупке у меня появится изображение местности, подобное спутниковым снимкам, но открыты будут только те участки, на которых я побывал. На карте можно будет ставить отметки — функция полезная. А вот чтобы получить больше возможностей, придется докупать улучшения модуля. Пока отложим, мне, кровь из носу, нужны боевые умения, покупка карты в этом никак не поможет.
По пять кредитов стоили улучшения модулей "навыки" и "достижения". После улучшения будут видны даже те позиции, которые у меня не открыты, а также прогресс прокачки. Возможность интересная, так как я даже не представляю что нужно делать для получения достижений, а если улучшить модуль, то загадка будет раскрыта. Насчёт навыков интересная пометка — открыты будут все, кроме скрытых. Раньше нигде не было упоминаний, что существуют скрытые навыки. Улучшение модуля "Характеристики", цена та же. Покажет прогресс прокачки характеристики, откроет подробное описание и подсказки по развитию. Кажется, не особо актуально. Я знаю, что такое "Сила" и как её тренировать тоже догадываюсь.
Вторая вкладка называлась "Ностальгия". Интригующее название, ничего не скажешь. Перешёл на вкладку и...
— Лопух, ты чего так глаза пучишь? Погадить если, то скажи, мы остановим. — Заботливо предложил Дурило.
— Не, нормально всё. Задумался просто.
А глаза пучить было от чего — открыв вторую вкладку, я словно попал в приложение какого-нибудь "ЕвКонМаркета". Бытовая техника разных моделей, плазма, с возможностью просмотра земных каналов и видео с "ЕвКуба". Даже капсула полного погружения была, стоимостью в четыре кредита.
На всей электронике была пометка с предупреждением, что для работы она требует подключения к источнику электропитания, но в Туманном домене естественная генерация электричества невозможна в связи с божественными ограничениями. Вот это поворот, как говорится. Но был и обходной путь — все предметы были оборудованы адаптерами, которые позволяют питать приборы от энергетических кристаллов, добываемых в кавернах.
Кажется меня тут пытаются искушать. Вместо того, чтобы подвергаться опасностям, пытаясь спасти мир, я могу взять себе ростовой холодильник, битком набитый любимым пивом, метровую плазму и завалиться на диван, занявшись просмотром турнира по «Доке-3». Разве только остаётся открытым вопрос — где брать энергетические кристаллы? Всё равно придётся воевать.
А нет, не придётся. В последнем открытом на текущий момент разделе «Конвертация», я мог переводить системные кредиты в другие ценности. Один кредит равнялся одной единице энергии или десяти золотым монетам.
Но нет, я уже настроился на подвиги и прокачку. Ничего тупее не придумать, чем перенестись в другой мир и вернуться к растительному существованию в игровой капсуле. Тем более, очевидно, что кредиты со временем станет добывать всё сложнее.
Яркий зелёный баннер жизнерадостно сообщал, что на четвёртом уровне откроются новые возможности магазина. Вот и ладненько, пока что не вижу смысла тратить ценную валюту.
Теперь ознакомлюсь с новым квестом.
Добрым словом и боевым навыком.
Сложно переоценить значимость вашей миссии. Вряд ли спасти мир получится лишь добрым словом, поэтому лучше подкрепить его любым боевым навыком пятого уровня.
Ограничение по времени: 1 месяц
Штраф за невыполнение: "Отстающий". Скорость прокачки боевых навыков снижается на 30%.
Ого, дедлайнов в квестах ещё не было. Кажется, подошёл к концу наш конфетно-букетный период с Системой. Ладно, начну прокачку как можно скорее, в любом случае, вначале нужно доехать до деревни. Сидя в телеге боевой навык не выучить.
Очко характеристики... Что-то мне подсказывает, что первые единицы прокачать можно самостоятельно. Тем более, помню, что мне дали на первом уровне бонус именно за самостоятельную прокачку мудрости. То есть вложение бонусного очка могут и не засчитать. А я бы не отказался от дополнительных эпических способностей. Так что придержу его на будущее.
Как гурман, который не торопится переходить к самому вкусному, для начала я решил прочитать описание нового навыка.
Сбор информации
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Вы стали внимательнее к словам окружающих, замечаете противоречия и умеете задавать нужные вопросы в нужное время. Каждый уровень навыка:
– увеличивает на 5% субъективное восприятие вашей харизмы собеседником, если в разговоре с ним осуществляется целенаправленный сбор информации
– добавляет шанс 1% случайно узнать информацию, которая может представлять для вас интерес.
Что ж, навык полезный, ничего не скажешь. Кажется теперь ничего не мешает насладится выбором способности.К моему разочарованию, первым пунктом шёл всё тот же, набивший оскомину, иммунитет к ослеплению. Оно и понятно, ранг у навыка самый высокий, вот и лезет этот мусор теперь из всех щелей.А вот второй пункт был куда интереснее.
2. Сыворотка правды
Ранг: редкая, активная
Перед активацией мысленно обозначьте тему расспроса. Собеседник чувствует непреодолимое желание поделиться всей информацией, которая ему известна по заданной теме. Цель может сопротивляться способности в случае если настроена к вам враждебно или информация носит чувствительный характер. Результат попытки сопротивления зависит от разности характеристик "харизма", от степени секретности информации, от наложенных заклятий и принесенных клятв, запрещающих разглашение сведений.
Прости, "иммунитет", но выбор опять не в твою пользу.
***
В деревню мы вернулись в шесть вечера, солнце всё ещё светило высоко и жарко, но уже приобрело оранжевые вечерние оттенки. Честно говоря, деревню я представлял как-то побольше, тут же всё поселение тянуло на один двор. Серьёзно, будто была одна большая усадьба, во дворе которой понастроили разных сараек, бань, и прочих пристроек. И вот если из этой картины убрать большую усадьбу, состарить пристройки лет на сто, чтобы они покосились и начали задевать крышами землю, то получится деревня Окраинка. Встречать телегу, похоже, высыпало всё местное население. Дурило тут же активно замахал рукой с криком: "К Омре во двор! К Омре!". Народ одобрительно загудел и тут же освободил проезд. Телега протиснулась в узкий проезд между домами и заехала в следующий маленький двор.
— Принимай, народ! — Зычно выкрикнул Мироха, и они вдвоем, взяв тушу за лапы, перекинули её через деревянный борт.
Послышались радостные крики, смех, одобрительные возгласы. А на меня обращалось всё больше и больше заинтересованных взглядов.
Мужики выпрыгнули из телеги, видимо мне тоже нужно было выбираться. Но задирать пончо, я, конечно же, не стал. Если это вызвало столько возмущения у двух суровых дедков, то за такой перформанс на глазах у всей деревни меня точно на вилы поднимут. Тем более что здесь полно женщин и молодых девушек, не говоря уже о детях.
Поскольку не было возможности помогать себе руками, мой прыжок получился ожидаемо кривым. Я запнулся о бортик и вывалился из телеги как мешок с говном, опрокинувшись на бок.
Кто-то засмеялся, кто-то просвистнул, а кто-то решил сразу расставить точки над и. Над ухом послышались тяжёлые шаги и надо мной навис крупный мужик, с красной и помятой, будто от беспробудных пьянок, рожей.
— Это чё вы за херню приволокли? — грубо рявкнул он, скорчив злобную гримасу.
Глава 7. Дела окраинские
Через толпу резво протиснулся тощий, но жилистый, смуглый мужик, грубо оттолкнув плечом красномордого, словно его не смущала разница в весовых категориях. За ним бежали два нескладных подростка, втроём они схватили тушу птицезмея и потащили к здоровенному пню посреди вытоптанной земляной площадки.
— До ночи балакать языками будете? — прикрикнул смуглый. — Сейчас скажу, кому что делать.
Достав устрашающего вида здоровенные и какие-то кривые ножи, они втроём принялись снимать с ящера шкуру.
Я, к этому времени, уже поднялся на ноги и встал рядом со своими знакомыми.
— Так а чё, мужики, — усмехнулся жилистый крестьянин, не прекращая свежевать тушу, — и вправду, чё за чудо в листьях?
— Да просто парень, путник, в беду попал, — пожал плечами Дурило, — мы его Лопухом прозвали.
— Так а нахрена сюда его тащить было? — тут же встрял красномордый. — Жратвы слишком много или как?
— Идти ему некуда, во-первых, — рассудительно вступил Мироха, — про еду мы ему сказали, что только самому добывать — он согласен, это во-вторых. Ну, а в третьих...
Мужик обвёл суровым взглядом притихших односельчан и веско добавил:
— Лопух нашёл гнездо птицезмея в паре часов езды от деревни, в одиночку отмахался от матки, не сдох, хоть и полный мюхля на вид. Мы гнездо зачистили по его наводке, нешто паренёк не заслужил пару кормёжек?
Вроде уже все согласились, но этот здоровяк, похожий на алкаша, всё никак не унимался, продолжая злобно на меня зыркать.
— А жить он где будет?
— Дурило у себя пока поселит, там посмотрим, — отмахнулся Мироха, — Каля, тебе вообще чё за забота?
Тут мой недоброжелатель расцвёл какой-то нехорошей торжествующей улыбкой и протянул:
— А-а-а, вон чё, у Дурилы. Ну ладно тогда. То-то смотрю Синабо все глаза проглядела, это она, значит, нового жениха высматривает?
Из толпы раздалось несколько недобрых смешков. Дурило покраснел и закашлялся. Я посмотрел туда, куда кивнул этот придурок, и успел встретиться глазами с молодой девушкой. Она тоже покраснела и резко отвернулась, а дородная, плечистая тётка, стоящая рядом, ткнула её кулаком в бок.
Я тоже поспешил отвернуться, чтобы не выдать нахлынувших эмоций. Эта «тётя-лошадь» своим кулаком могла бы быка свалить, не то что тощую девчонку. Нахрена она её так «приголубила» – только за то что девушка смотрела на меня? Так тут вся деревня на меня пялится, лучше бы тогда врезала этому Кале с отёкшей харей. Я, конечно, помню что-то такое из школьной классики – домострой, Кабаниха и прочее насилие в семье. Но ничего не мог поделать ­– очень сильно захотелось всем донести, как нужно жить правильно.
В это время тётка грузно протопала к нам поближе и произнесла елейным голоском:
– Так а чего, добытчик наш ненаглядный, чужак взаправду у нас поселится?
Дурило на эту реплику расправил плечи пошире и важно кивнул. Значит, это к нему тётка так ласково подмазывается? Интересно, кто она ему, жена? Выглядит значительно моложе, но, наверное, для деревни это и нормально. Контраст, конечно, разительный – как она обращается к Дуриле, а как себя ведёт с той забитой девчонкой. Не удивлюсь, если Дурило этой бабе выписывает зверских звездюлей, если она прилюдно с ним разговаривает недостаточно почтительно.
Получив подтверждение, тётка продолжила:
– Так может, справлю ему что-то из нашей старой одёжки? А то стоит тут как угрёбище лесное, травой поросшее. Будто из каверны выполз.
– Верно говоришь, Таля, он взаправду из каверны выполз, – Дурило улыбнулся, а селяне вокруг дружно ахнули, – и одёжку старую справь, дело доброе. А ты, Лопух, одевайся шустрее да бегом сюда, будешь сейчас помогать.
Следуя за тёткой Талей, я слышал как смуглый мужик, закончив пластать тушу со своими помощниками, принялся раздавать указания собравшимся вокруг людям.
Едва отойдя от посторонних ушей, бабища глянула на меня так, словно хотела убить взглядом, и злобно процедила:
– А ты, значится, слушай сюда, Лопух. Хоть один взгляд на дочь нашу кинешь, сразу порубим тебя как ту тушу, да на корм хроклам справим. Понял меня?
Блин, как же они меня бесят уже все. Это со мной что-то не так или с той девчонкой что-то не так? Она у них тут секс-символ что ли? Первая красавица на выданье? Или они, кхм… девственность продают за стадо коров и боятся, как бы я не сорвал сделку?
– Я на какого-то злодея похож или что? – буркнул я. – Тогда бы меня мужики сюда не взяли б с собой? Ни на кого я смотреть не буду, не боитесь.
– Похож ты не на злодея, а на чужого мужика, не пойми откуда взявшегося, – огрызнулась Таля, – с такими и злодеев не надо. Раз мужик – значит кобелина. А у Синабо мозгов нет, ей нас опозорить, как плюнуть. Так что если у неё в башке пусто, так может, хоть ты о своей жизни подумаешь. Если чё того не этого, то ты не думай, что уйдёшь отсюда.
Пока я думал над достойным ответом, тётка с силой схватила меня за плечо, словно стальными клещами сжала, и втолкнула внутрь одного из убогих домишек.
– Садись на лавку, – скомандовала она и принялась рыться в сундуке.
Я же, подняв брови, осматривал жилище, не в силах скрыть эмоций. У дальней стенки дома был выложен очаг, стенки которого доставали примерно мне до пояса. В крыше проделано отверстие, полагаю, для выхода дыма наружу. Всё вокруг выглядело явно подкопчённым, поскольку дым уходил не моментально.
А теперь, внимание, вопрос: «какого хрена»? Я, конечно, не историк, но такие убогие хибары, это то ли каменный век, то ли совсем уж раннее средневековье, насколько позволяют мне судить скудные знания.
– Таля, а чего вы печь не соберёте? – не смог удержаться от вопроса.
– Тётка Таля, мозгляк, – рыкнула баба, – я тебе в матери гожусь. Хотя не дай боги такого дрища в сыновья. Мы хоть и живём голодно, но и то, мои парни как кремень, не то что ты.
– Прошу меня простить, уважаемая тётка Таля, у меня на родине совсем другие порядки, поэтому я не умею себя вести, мне очень жаль. Но мне правда интересно про печь, можно же её собрать?
– Можно, а зачем? – пожала плечами эта мегера. – Чем богаче живёт деревня, тем выше налог, Лопух. Каждый камушек, каждое брёвнышко – всё учтут грёбаные сборщики.
И, подбоченясь, с гордостью добавила:
– В Благости Айнуры никто не платит налогов меньше Окраинки. Мы и живём в самой жопе, что к нам приезжают даже не каждый год, и не пытаемся казаться богатеями, как те же Светлые Луга. Вот уж те любят пыль в глаза пустить, и дома у них ладные бревенчатые, и печи-то в каждом доме, и лошадей несколько, и рогачей целое стадо. Потом только плачутся, что налогов столько платят, что есть нечего после сборов. И сборщики к ним каждый год заезжают, будь уверен. А мы сами собираем сколько положено налога и везём до Лугов, вот так-то. И кто из нас дурак, скажи? Всё, Лопух, хватит уже тебе меня забалтывать, сказал же муж, бегом возвращаться.
Ага, всё-таки Дурило её муж. Ну повезло деду, чё, молодуху себе отхватить. Я невольно усмехнулся, глядя как здоровая тётка трясёт тяжёлый сундук, словно спичечный коробок. Неужели Дурило правда с ней может справится?
Таля принялась швырять мне одежду, под стать тому, что здесь носят остальные деревенские. Цветом и запахом эти наряды напоминали старую кухонную тряпку, на ощупь как тёрка. Чувствую, хорошо прокачаю сопротивление трущим эффектам, просто от ношения окраинского костюма.
А вот заскорузлые лапти сели на мои убитые ступни будто орудия пыток, сразу стало понятно, что я в них не смогу и пары метров пройти.
– Тётка Таля, а есть какие-нибудь носки? – спросил я и замер с приоткрытым ртом.
Слово «носки» я сказал на своём родном панславянском языке, вызвав подозрительный взгляд суровой тётушки.
– Чего? – нахмурилась она. – Это ты по-каковски сейчас сказал?
– Это я на своём родном панславянском языке сказал, – мрачно признался я.
– Веками люди говорят на всеобщем и не знают других языков, нас этому научили Четверо, – растерянно отозвалась Таля, – откуда ты такой взялся. Ладно, давай бегом, а то муж яриться начнёт.
С этими словами она вышла за дверь, я же, стараясь не тормозить, натянул штаны и рубаху, неумело подпоясался верёвкой и бегом рванул за тёткой. Действительно, что-то мы подзадержались из-за моего длинного языка. Лучше не бесить моих новых соплеменников в первый же день прибывания тут.
– Чё-то долго, – недовольно покосился Дурило, – мездрить умеешь?
Я помотал головой. Понятия не имею, о чём речь, но лучше пусть научат тому, что знаю, чем обманутся в своих ожиданиях. Как-то не привык я мездрить прилюдно, посреди улицы, если понимаете, о чём я.
Смуглый мужик, что сосредоточенно ковырялся с остатками туши (уж не знаю, что он там делал), кивнул в сторону своего молодого помощника.
– Рыч, помоги ему.
Подросток сидел возле тяжёлого камня, которым придавили несколько полосок кожи, судя по всему только что срезанных с птицезмея. Тот протянул мне каменный скребок, похожий на отломанную половинку раковины.
– Да чё тут уметь-то, скреби вот так, – провёл он таким же скребком по полоске, – надо только мездру сдирать. Саму кожу не рви, не дырявь, а то батя тебе уе...
– Рыч, – возмущённо рявкнул хозяин двора, – язык придерживай, а то ща как уе... Кхм, ты понял, в общем.
Ясно, значит, вся эта параша, оставшаяся на шкуре, называется мездра. Мездрить — счищать её, соответственно. Запомню. Сколько ж мне всего предстоит тут узнать, просто ужас.
Через некоторое время подошёл брат Рыча, которого звали Рон, они вдвоём добили полоски кожи и принялись обрабатывать здоровенный кусок шкуры зверя, который, видимо, понадобился крестьянам целиком, и они не стали его резать.
Я к тому времени капитально задолбался, но закончил мездрить свой ремень, после чего бросил вопросительный взгляд на смуглого мужика, которого, как я услышал из посторонних разговоров, звали Омра. Собственно, я сразу так и подумал — кричали же мужики, что едем во двор к Омре, а этот дядька как раз и вёл себя как хозяин двора. Да чуть ли не как хозяин деревни, чего уж там.
– Вёдра, коромысло, – мужик ткнул рукой в нужную сторону, не став рассусоливать, а затем сразу показал в другую сторону, – колодец там. Вначале набери вот этот котёл и кинь туда варить кости. Затем тот котёл – в него кинешь всё вот это дерьмо, что осталось от туши, жратва хроклам будет. С земли тоже всё собери, поскобли немного, туда же кидай, в котёл.
Не знаю, что за хроклы, но, видимо, звери неприхотливые, раз будут есть требуху вперемешку с землёй. Впрочем, неизвестно ещё, что буду есть я сам: живот уже начало подводить от голода, а на ужин меня звать никто не торопился.
С устройством деревенского колодца разобрался быстро, теорию откуда-то знал, может, из детских сказок, а на практике всё было интуитивно понятно. Коромысло тоже на картинках приходилось видеть, сложность была скорее в том, чтобы не расплескать вёдра по дороге. Впрочем, лет так десять назад я ходил в спортивный зал, где, в числе прочего, приседал со штангой, так что справился. Если днём, пока брёл под жаркими солнечными лучами, я готов был сдохнуть, то потом, пока катались с мужиками на телеге туда-сюда, я успел отдохнуть, так что даже хватило сил дотащить воду до котлов. Одно неприятно – видимо из за единички в силе, ноги подламывались при ходьбе, спина трещала и тяжёлый груз так и норовил согнуть меня к земле. Но уверен, все мои сегодняшние страдания не напрасны, наверняка шкала прироста характеристик активно набиралась весь день, и скоро я получу заветные системные уведомления.
Однако когда я дотащил вёдра до места назначения, то понял, что такое по-настоящему «неприятно». Один из сыновей Омры кинул мне грязный кусок ткани, дабы было в чём работать не угваздывая свой «парадный костюм». Мотнув эту тряпку вокруг бёдер, наподобие мини-юбки, я принялся наполнять котлы. Сперва собирал скользкие, жирные кости. Затем вонючую и не менее скользкую требуху. Потом пучком веток смёл остатки всего этого безобразия в кучку, а напоследок даже прошёлся скребочком по земле, оставив после себя чистую площадку.
Отмываться после такой работы пришлось из деревянного корыта, щедро натирая себя золой и песком, мыла, увы, в этот населённый пункт не завезли.
К моей радости, из-за угла показался незнакомый молодой мужчина, закричавший:
– Лопух, давай бегом исти!
«Исти» – это предложение от которого не отказываются, особенно если живот уже прилип к позвоночнику. Быстро сменив набедренную повязку на свои шмотки, кинулся бегом за новым провожатым. Омра никак не отреагировал, значит всё под контролем. В конце концов, он не просил меня доваривать эту бурду в котлах.
Привели меня в уже знакомый дом Дурилы. Он и сразу не показался мне хоромами, а теперь тут и вовсе было откровенно тесно. Стол отодвинули от стены, заняв практически всё свободное пространство комнаты. Вокруг стола расселись как знакомые, так и новые для меня люди. Во главе сидел сам Дурило, по правую руку –его супруга, тётка Таля. С одной стороны сел мужчина, что только что был моим провожатым, напротив него другой незнакомый крестьянин, и были они друг на друга похожи, как две капли воды. Видимо, братья, а по логике – сыновья Дурилы, скорее всего. Дальше сели, наверное, жёны этих мужиков, а ещё дальше их дети. Мне досталось место напротив Синабо, что сидела, скромно опустив глаза. Видимо, мы с ней занимаем самую низовую позицию в местной иерархии.
– А вот и Лопух, – отреагировал на моё появление хозяин дома, – давай-ка мать, попотчуй нашего гостя как следует, если бы не он, мы бы сегодня были без мяса и без яиц.
Пока его жена накладывала мою порцию, здоровенной деревянной ложкой, Дурило коротко представил мне, кого посчитал нужным.
– Усаживайся, парень. Талю ты уже знаешь. Это мои сыновья – Ветчина и Солонина.
Я серьёзно кивнул, про себя подивившись странным именам этого семейства.
По поводу остальных мужик был не столь многословен:
– Жёны их. Дети.
Крестьянин небрежно кивнул на упомянутых. Присутствие Синабо он вообще не посчитал нужным как-то прокомментировать. Видать, девчонка в серьёзной опале.
– Лопух, рыбачить хоть умеешь? – я чуть не поперхнулся от того, как Дурило резко поменял тему застольной беседы.
А умею ли? Вообще последние годы у меня какой-то асоциальный образ жизни. Только и делал, что лежал в капсуле или сидел перед монитором. И на работе, и на отдыхе. Но когда-то давно я на рыбалке был, и, вроде бы, занятие не бей лежачего. Червяка на крючок, крючок в воду, и сиди, кукуй, жди поклёвки. Подозреваю, что даже в этом суровом средневековом мире рыбалка ничем особым не отличается.
– Умею, – пожал плечами в ответ, – чего там уметь.
– В общем, давай тогда, завтра, прям до восхода солнца, дуй за рыбой. Чуть больше двух часов ходу отсюда есть стрелка. Чутка дальше пройдёшь и бросай удочку.
– Стрелка?
– Две реки в одну сливаются.
– А почему до восхода?
– Потому что едва солнце покажется, у рыбы начнётся жор. Надо к тому времени уже сидеть на реке.
– Разумно, – кивнул я в ответ, – лады, договорились. Обещал ведь, что буду сам себя кормить. Спасибо, что советом помогаете.
Мельком бросив взгляд перед собой, едва не выронил ложку. У Синабо, кажется, случилась паническая атака. Девушка вцепилась в край стола, побледнела и до крови прикусила губу. Взгляд был всё так же опущен, но она бросала испуганные короткие взгляды, то на меня, то на своего отца. Чего это с ней?
Я уставился в тарелку — пусть разберутся без меня. Может, когда я здесь немного приживусь и зарекомендую себя, тогда выясню, что у них происходит. Однако девушка явно переборола себя и на что-то решилась — это стало понятно по тому, как она откинулась на скамье и посмотрела на отца.
– Батюшка, – робко пролепетала она, – но ведь ему ни за что не дойти до туда.
Глава 8. Рыбный промысел
Реакция последовала незамедлительно. Ветчина замахнулся, делая вид, что сейчас швырнёт ложку в сестру, Солонина промычал что-то гневное с набитым ртом. Их жёны притихли, а Таля вскочила, уперев руки в боки, и злобно прошипела:
– Ах ты поганая...
В этот момент Дурило с такой силой грохнул ладонями о стол, что миски подскочили, как и его внуки со своих скамеек.
– А ну цыц! – рявкнул он.
Затем он мирно улыбнулся мне и извиняющимся тоном сказал:
– Синка такая дура у нас, совсем безголовая.
Зачерпнув ложкой похлёбку, мужик задумчиво пожевал и добавил:
– Хоть и дура, но говорит всё правильно.
Я кивнул, пребывая в офигении от этой «железной логики». Домочадцы с удивлением уставились на главу семейства.
– Если пойдёшь прямо к стрелке, – объяснил мысль Дурило, – то ни за что не дойдёшь. Дикие твари растащат по косточкам, едва от деревни отойдёшь подальше. Потому мы с Омрой уже всё порешали, он завтра тебя проводит вверх до речки. Речка очень быстрая, тебе там глубины по пояс. Пойдёшь вдоль неё по бережку до самой стрелки, как раз и не заблудишься. А если какие твари нападут, зайдёшь в реку. Они за тобой не пойдут, звери её боятся. Я и сам так ходил сколько раз — справишься. Плавать-то умеешь, случись чего?
– Ага, – неуверенно кивнул ему в ответ.
Плавать-то я умел, но вот у этого мира своя специфика. Навык плавания у меня не открыт, физические характеристики на минимуме, так что вопрос открытый: поплыву ли я, или же камнем пойду на дно. Но надеялся на лучшее — всё-таки нельзя же разучиться плавать?
Пока доедали, Дурило объяснял мне маршрут и учил выбору места для рыбалки. А после ужина отправил меня к куче перегноя — собирать личинок и червей для завтрашнего промысла.
Из интересного стоило бы отметить контейнер, в который я собирал эту мелкую живность. Какой-то умелец выдолбил изнутри большую кость, верхушку обрезал на манер крышки, соорудив на ней примитивное подобие резьбы. Завершали конструкцию два зацепа, которые предотвращали раскручивание крышки, если связать их шнурком. По мне, так великолепный образчик средневековой инженерной мысли.
До темноты я наковырял почти полный контейнер ползучей гадости — для завтрашних целей должно хватить.
Спать меня отправили в сарай, но завалился я не сразу. Всё-таки впереди ждёт серьёзная миссия, прокачкой нужно заниматься при любой возможности.
Приняв упор лёжа на земляном полу, присыпанном сеном, я, кряхтя от натуги, распрямил руки, выжимая тело вверх. Плавно опуститься вниз уже не вышло — первый подход закончился бессильным падением на пол. По-хорошему надо было размяться для начала, но будем считать, что весь мой сегодняшний день — это одна большая разминка. Отдышавшись, сделал ещё одну попытку отжаться. Меня не смущало, что не получалось сделать ни одной «чистой» попытки, как ни крути – всё пойдёт впрок.
Пятый подход показал, что эту группу мышц я выжал досуха. Не получилось хоть сколько-то напрячь руки, ну и отлично, значит, отжимания на сегодня я выполнил на сто процентов.
Подтащив бочку к стене сарая, я встал на неё и дотянулся до балки под крышей. Обхватив балку и прижавшись к ней подбородком, стал медленно расслаблять руки, опускаясь вниз. На то, чтобы подтянуться хоть раз, нечего было и рассчитывать, а вот такая хитрость позволит нагрузить широчайшие мышцы спины. Ну и не только их, на самом деле, тут работать будут чуть ли не все мышцы от плеч до поясницы. Не помню точно, как называется это упражнение. «Отрицательные подтягивания»* что ли? Прямо в духе конфедеративной пропаганды.
Как и все жители моего родного мира, я начинал новую жизнь каждый новый год и каждый, примерно, десятый понедельник. Далеко это дело не заходило, но видео с канала «От дрища до медалиста ГТО» я изучил достаточно хорошо. Если бы в той жизни мне приходили системные сообщения, то, возможно, я бы не бросал тренировки через три дня. Ну или, максимум, через пару недель.
На четвёртом подходе руки разжались, и я загремел вниз, слава богу, что на кучу соломы. Получится ещё что-то сделать? Идею с приседаниями сразу же отбросил, ноги я сегодня и так убил, а ещё завтра ходьбы на несколько часов. Может это и норма для местных, а на Земле моя норма – курсировать от дивана до туалета и до кухни.
Пресс? Вот пресс, пожалуй, можно покачать, даже вставать для этого не придётся.
Выполняя очередное скручивание, я радостно увидел череду золотистых вспышек.
Поздравляем!
Навык «Общая физическая подготовка» повышен! Текущее значение: 2/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 3 (1/5).
Поздравляем!
Получено достижение «Продуктивный день» бронзового ранга! Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 3 (2/5).
Внимание!
Активирован бонус «Упорство»
Внимание!
Доступно задание «Не отступать и не сдаваться»
Ого, любопытно. В интерфейсе стал активен раздел «Достижения», и я тут же туда заглянул. Пока что там красовался единственный значок, в виде бронзовой медали, по периметру которой были изображены фигурки человека, занятого различными делами. В центре медали красовалась цифра «11».
Продуктивный день.
Ранг: бронза
В первый день подключения к системе около половины участников набирают десять очков навыков. Но одиннадцатое получают немногие.
Получите 11 очков навыков за сутки (Выполнено).
Также я теперь знал, что у достижения есть следующий уровень, для достижения которого нужно набрать пятнадцать очков навыков за день. Было бы неплохо, конечно, но за сегодня это сделать просто нереально.
Следующим на очереди был новый квест.
Не отступать и не сдаваться.
СПП награждает тех, кто упорно тренируется, невзирая ни на какие сложности. Тренируйте физические навыки в течение десяти дней.
Штраф за невыполнение: «Срыв». Прокачка физических характеристик замедлена на 10% (длительность 10 дней).
Напоследок, заглянул в раздел бонусов.
Упорство
За упорные, изнуряющие тренировки вы получаете ускорение прокачки всех физических характеристик и навыков на 10%. Длительность: 10 дней. Получение некоторых штрафов деактивирует бонус.
Неплохо! Десять процентов, конечно, не прям взлом Системы, но есть ведь ещё другие эффекты, ускоряющие прокачку. Та же «общефизичка». Мысли об эффективной прокачке прервались только тогда, когда меня начало трясти. Не понимая, что происходит, я вскочил с лежанки – горы соломы, накрытой куском грубой ткани.
Удивлённо уставился на Дурилу, что крепко держал меня за плечо.
– Ты чего, дядь? Как ты вообще тут оказался?
– Дык это, пора, Лопух. Говорил же в ночь тебе выходить.
– Так я спал, что ли?
– Ну, конечно спал. Я уже полчаса тебя тут трясу.
Да уж, умотался я вчера знатно, сам не понял, как вырубился. Чувствовал себя отвратно, если честно. Все мышцы просто разрывались от боли – последствия вчерашней тренировки. Про ноги вообще молчу, одна только мысль о том, чтобы шагнуть, причиняла страдания.
– А ты босиком что ли? – заметил Дурило. – Вчера не стёр себе ноги?
– Да я... не могу лапоть на голую ногу надеть, больно.
– Идём, – скомандовал мужик и завёл меня в дом.
Дом едва освещался чем-то вроде горящей палочки. Надо будет закрыть пробелы в своих бытовых знаниях, а то всё: «палочки, верёвочки». Обстановка внутри, конечно, поражала воображение жителя двадцать первого века. Слышал когда-то выражение — семеро по лавкам. Теперь вот воочию увидел, как это выглядит.
Дурило, тем временем, кинул в меня какими-то тряпками.
– Вот, онучи намотай, лапти сверху наденешь.
– Я бы знал, что с ними делать.
– Ох, горе, – покачал головой крестьянин и принялся показывать премудрую науку обувания.
В итоге, одевшись, я взял рыболовные принадлежности в кожаной сумке, костяной контейнер с приманкой и увесистую дубину, оставив меч в деревне. Дурило резонно заметил, что если мне придётся уплывать от тварей по воде, то меч пропадёт впустую. Также мужик вручил мне варёную репку и узелок с едой на обед. За спиной висела плетёная котомка – туда буду складывать пойманную рыбу.
Закончив сборы, отправился во двор к Омре. Тот тоже протянул мне какой-то вонючий тряпичный узел.
– Хрочево, что ты вчера начал варить, – скупо пояснил он.
– И зачем оно мне? – надеюсь, они не собираются заставлять меня это есть.
– Прикорм.
А, приманить рыбу, я так понимаю. Помню, мои друзья на рыбалке тоже кидали в воду какую-то кашу.
И вот мы тронулись в путь, Омра лишь указал направление, тут же умчавшись вдаль на лошади. Наверное, логично – проведёт разведку и, если увидит кого-то опасного, то успеет вовремя меня предупредить, и мы отступим.
Долго ковылял я в нужную сторону, вначале при свете луны, потом в предрассветной серой хмари, пока Омра не прискакал мне навстречу.
– Ну всё, почти дошёл. Опасного никого нет, придёшь сюда же, через часок как солнце за полдень перевалит, встречу.
Сказав это, мужик умчался вдаль, обратно в деревню. Интересно, как он мог что-то тут разведывать? Если вокруг себя что-то ещё можно было разглядеть, то дальше вообще темнота, хоть глаз коли. Может у него тоже Система и прокачанное ночное зрение? Надо будет поинтересоваться.
Река, к которой я шёл, оказалась быстрой и бурной. Не удивительно, что звери не будут прыгать за мной в воду – того же птицезмея просто собьёт течением и расхреначит о камни, если у него хватит ума прыгнуть в этот поток. Да и мне самому очень не хотелось туда лезть, оставалось надеяться, что по пути не попадётся никаких хищных тварей.
***
Удача повернулась ко мне лицом, и с первыми лучами солнца я уже приготовился к рыбалке. Добрался до стрелки без происшествий, там нашёл подходящее место, следуя наставлениям Дурилы, и устроился на бережку, в ожидании поклёвки. Здесь река была уже совсем другая, широкая и неторопливая, она степенно несла свои глубокие воды за горизонт.
Глядя на эту природную красоту я вздохнул, с какой-то затаённой тоской в сердце. Обязательно мне было попадать в другой мир, чтобы вылезти из «гроба» капсулы полного погружения, и узнать, что в мире есть лес, река и восходящее солнце?
Закинув удочку, уставился на поплавок и умиротворённо затих. Вот в таком мире мне нравится жить. Вокруг на многие-многие километры людей нет и быть не может. Окраинка была последним населённым пунктом, дальше начинались горы, за ними другое королевство, но туда ездили совсем другим путём, через горы путники не ходили. Так что я был здесь наедине с природой, помешать мне могли разве что звери.
О прокачке тоже не забывал. Во-первых, прямо сейчас, с большой долей вероятности, рос навык рыбной ловли. Во-вторых, я не просто сидел с удочкой, но и пытался использовать активные техники медитации. Отбросил все посторонние мысли, глазами отслеживал движения поплавка, лишь иногда бросая короткие взгляды на источники громких всплесков. Уши же настороженно ловили каждый звук, помимо шелеста лёгкого ветерка. Я отошёл подальше от суши, с комфортом разместившись на торчащей из воды коряге, так что если какой-то хищник решит на меня напасть, то плеск воды должен будет заранее предупредить меня о незваном госте.
Вскоре случилась первая поклёвка, на крючок попался какой-то мелкий пиздрик, которого в лучшие времена я бы и забирать не стал. Но сейчас было не до жиру, деревенские ребята вряд ли шутили, когда предупредили, что больше кормить меня не будут. Так что, даже мелочь лучше, чем ничего. Ещё пара пойманных рыбёшек повысила мой боевой дух до небес, какими бы мелкими они ни были – этого хватит, чтобы не умереть с голоду. А там – навык вверх, рыба будет попадаться больше и лучше, глядишь и полезную способность дадут, при следующем «левелапе». Я бы и от не боевой не отказался, важность умения добывать пропитание в этом мире трудно переоценить.
На некоторое время поклёвка затихла, и я решил подкинуть ещё "хрочева" для прикорма. Вскоре после этого поплавок уверенно ушёл под воду, и я, ощутив весомую тяжесть, решил, что сейчас вытащу щуку на пару метров. Реальность оказалась скромнее — на крючок попалась рыбка чуть больше моей ладони. Впрочем, по сравнению с моим предыдущим уловом, и эта скромняжка казалась гигантом. Система тоже оценила добычу по достоинству.
Поздравляем!
Открыт навык «Рыбная ловля». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 3 (3/5).
Отлично. Не отрываясь от поплавка, краем глаза прочитал описание нового навыка.
Рыбная ловля
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Любительские и промысловые способы добычи рыбы из различных водоёмов. Каждый уровень навыка:
– увеличивает на 5% вероятность успешной поклёвки
– увеличивает на 3% средний вес пойманной рыбы
Итоговая результативность применения навыка полностью зависит от условий объективной реальности.
Поклёвка шла с переменным успехом. Но, что радовало, периодически стали попадаться такие же серебристые рыбки, размером с ладонь и чуть больше. В итоге, в котомке накопилось девять рыбёшек. Что ж, уже хватит на скромный ужин и ещё более скромный завтрак. Десятую рыбу пришлось ждать больше часа и на этом клёв окончательно прекратился.
Время двигалось к полудню, значит пора было возвращаться. Всё это время я пытался применять технику медитации, не позволяя мыслям разбегаться – только поплавок и окружающие звуки. Получалось, конечно, из рук вон плохо, и я начинал размышлять то о будущих планах на жизнь, то о странностях жителей Окраинки. Я, пока что, терялся в раздумьях, как быть дальше – кровь из носа, нужно было качать боевой навык. Квест имеет ограничение по времени, а я тут явно не в санатории. Как говорится, если ты плюнешь на Систему, то она утрётся, а вот если Система в тебя плюнет…
Заметив, что мысли снова устремились куда-то без моего ведома, усилием воли заглушил их и сосредоточился на поплавке. В этот момент мне показалось, что я услышал чей-то тяжёлый шаг. Медленно поворачивая голову, я продолжал прислушиваться и на этот раз точно уловил тяжёлую поступь.
Поздравляем!
Открыт навык «Медитация». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 3 (4/5).
Внезапно выскочившее системное сообщение, сопровождаемое золотистым светом, заставило меня отвлечься на долю секунды. И тут за спиной раздалось «хр-р-р-р», словно кто-то собирался смачно харкнуть. Тут уже я пулей слетел с коряги, резко разворачиваясь на звук. Честно сказать, в голове возникла дурацкая ассоциация, что я сейчас увижу компашку местных гопников в кепках, что сидят на корточках, харкают и собираются спросить у меня закурить. Очень жаль, но на берегу я увидел вовсе не гопников…
У края воды стояла здоровенная бурая туша, в холке, едва ли, не с меня ростом, и буравила меня злобными маленькими глазками, налитыми кровью. Даже не знаю, на кого походила эта тварь… на озверевшую свинью может быть? Пожалуй да, если нарисовать здоровенную свинью в жанре фильмов ужасов, снабдить её пасть кривыми острыми клыками, и добавить бугрящиеся мышцы, перекатывающиеся под шкурой, то получится похоже. А монстр, судя по всему, окончательно определился с тем, что я ему не нравлюсь, и протяжно заорал на всю округу: «Ро-о-о-о-о!!!», рванув передней лапой землю с такой силой, что вверх взлетел фонтан из грязи и пыли.
Так, ну с этой горой мяса у нас, пока что, явно разные весовые категории. Даже думать не буду о том, чтобы кидаться в него камнями и пинаться пылью. Кажется, у меня оставался только один вариант – валить. Подхватив дубинку с коряги, бросил её перед собой, навалившись грудью, как на дощечку для детского плаванья, и остервенело заработал ногами. Плюс к этому начал подгребать правой рукой, для большего ускорения. Помнится, Дурило что-то говорил о том, что от тварей можно спастись в речке? Вот и посмотрим, насколько полезный совет он мне дал.
За спиной раздался тяжёлый топот, потом плеск лап по воде, и, наконец, плеснуло с такой силой, что стало ясно – этот звук издала огромная туша монстра, бросившись в воду. Кажется, крестьянин слегка преувеличил полезность своих «выживальческих» советов.
***
* Правильно это упражнение называется «негативные» или «эксцентрические подтягивания». Но у себя на родине Паша так часто слышал про «отрицательное ускорение сети Интернет» и «отрицательный рост» всего и вся, что фразочка намертво засела в мозгу.
Глава 9. Свинохоррор
Когда я выбирал место для рыбалки, то выбрал именно это ещё и по той причине, что чуть глубже болталось большое бревно, видимо, за что-то зацепилось. Мне казалось, что в случае опасности до него можно будет доплыть и худо-бедно организовать оборону. Если бы за мной гнался птицезмей, то, возможно, так и было бы, но в случае со здоровенной разъярённой тушей, моя затея выглядела какой-то жалкой. Но я всё равно плыл к бревну, за неимением других вариантов.
Звуки нагоняющей твари были всё ближе и ближе, и вот, наконец, я добрался до бревна. Поднырнул, схватился рукой за этот кусок дерева снизу и нащупал толстый сучок, отчего сердце наполнилось радостью – быстрее окажусь на другой стороне, а сейчас каждая секунда на счету. Тут же, вцепившись в сучок, потащил себя под бревно, молотя ногами в бешеном ритме, нужно было как можно скорее оторваться от монстра.
От рывка я, естественным образом, наполовину развернулся и тут же заорал от ужаса, хотя, скорее, забулькал, выпустив под воду целую гроздь пузырей. Да и воду попортил, чего уж там, нарушив самое главное требование общественных бассейнов. А напугало меня то, что пальцами ноги я почти коснулся пятака нагоняющей твари, и «напугало» – это очень мягко сказано. Хорошо, что взрыв панических эмоций не сковал моё тело, а наоборот, придал ускорение. Я стремительно поджал ноги и одновременно вытянул дубину в сторону зверя, и он врезался в неё с такой мощью, что обратный конец оружия воткнулся мне в рёбра, выбив остатки воздуха из лёгких. С одной стороны, это было больно, но мне уже было плевать. Главное, что от удара я пробкой вылетел с обратной стороны плавающего куска дерева. Да этот «кабан», или кто он там, мог бы неплохо выступить на чемпионате по бильярду, по крайней мере, меня в «лузу» он забил мастерски.
Теперь главное было не потерять бревно, отплыву от него и всё – сливай воду. В честном соревновании мне не победить эту «свиногодзиллу». Вцепившись в сучок, я рывком перенаправил себя подальше от зверя. Вначале, действовал одной рукой, потом, прижав дубинку подбородком начал перебирать по сучкам двумя руками – дело пошло веселее. Тут тварь выпростала из-под воды могучую лапу и навалилась на бревно. Я, было, ощутил сильный укол страха, не понимая, к чему приведёт этот маневр, но тут же сообразил, что всё не так плохо. Свой конец дерева кабанчик погрузил глубоко в воду, мой же, наоборот, приподнялся, заодно приподняв из воды и меня. Тут же подхватив правой рукой дубину, вцепившись левой в сучок, пару раз коряво врезал монстру по морде, пытаясь выцелить глаз.
Приободрившись, попытался ударить зверя ещё раз, но он сделал резкий выпад головой мне навстречу и вцепился в дубину чудовищными клыками. Я тут же отпустил оружие, и вовремя, свин резким рывком утащил бы меня вслед за ней. Время терять было нельзя, пока тварь на секунду отвлеклась на дубинку, слегка ослабил руки, спустившись к ней, и лягнул пяткой прямо в морду. Конечно, ход был рискованный, так что я тут же рывком забросил себя повыше и поджал ноги. В ответ на мою атаку монстр ударил лапой, но тут же погрузился в воду по самые уши. Неудобно ему было держаться на воде, хватать бревно и атаковать одновременно. Вокруг меня всё вдруг окрасилось приятно-зелёным светом, это было похоже на заклинание исцеления в игре.
Ого, может это тот самый пресловутый «рояль в кустах» и Система меня спасёт? Не сводя глаз с противника, вскольз глянул на системное сообщение. Рояль? Хрен там. Какой-то бонус к прокачке чего-то там, извините, вообще сейчас не до бонусов и не до прокачки. Раздражённо закрыл окно сообщения, а кабан, тем временем, выплюнул мою дубинку, и она неспешно поплыла ко мне, влекомая течением.
Тварь снова попыталась ухватить меня челюстями, но физика работала против неё. Пока она восстанавливала своё положение на бревне, я подхватил дубину и ещё раз приложил её по морде. Второй удар закончился тем же, чем и в прошлый раз – свинка вцепилась клыками в дубину и вырвала у меня из рук. На колу мочало, начинай сначала. Ладно, я так долго могу, в конце концов не я получаю палкой по харе. Кажется, монстр начал психовать и рванулся ко мне со злобным бульканьем, но он лишь протащил бревно чуть дальше, никак не поменяв расстояние между нами. Прямо чувствовалось, как кусок дерева скребёт обо что-то под водой – явно зацепился, поэтому не плывёт по течению. Зверь заворочался, поворачиваясь боком ко мне. Не знаю, что там за маневры он затеял, но не упустил возможности воспользоваться ситуацией. Двумя руками за сучья на бревне, одну ногу тоже сверху на бревно и свободной правой ногой принялся лихорадочно пинать в задницу жирного супостата, пока он неуклюже корячится в воде и не может контратаковать.
Из-под воды вырвался целый гейзер, видимо тварюка изволила гневаться, но я и хотел вывести её из душевного равновесия. Пусть от злости ничего не соображает и грызёт бревно, а не меня. Руководствуясь этими соображениями, продолжил напинывать толстую жопку, и тут тварь перевалилась через бревно и направилась к берегу. Так вот, что это был за маневр – я её задолбал, и она решила отчалить. Вот и ладненько. Для придания монстру ускорения, прыгнул двумя ногами вперёд, и нанёс финальный поджопник. Бревно при этом не выпускал и после удара тут же трусливо поднырнул обратно – а ну как кабанчик передумает и вернётся. Вода вдруг сверкнула золотым – раз, другой, и я заорал от восторга, прямо под водой. Вынырнул с радостным воплем, подняв тучу брызг, и крикнул вслед свину:
– Так-то, сучара!
А затем пропел дебильную рэп-песенку, популярную сейчас, в две тысячи пятьдесят втором году, у молодёжи на моей родине:
– Получи, сука, получи, на, на, на, су…
А затем замер, глядя на восклицательный знак перед глазами, тревожно моргающий красным. Да чтоб её, эту Систему, почему я не могу просто порадоваться, без этих дурацких моргалок. Сплавав за дубинкой, которую тварь выплюнула при отступлении, вернулся к бревну и принялся читать логи.
Начать решил с красного знака, вдруг там что-то срочное.
Внимание!
Получен штраф «Дилетант»!
М-да? Чего за дилетант?
Дилетант
Многочисленные навыки и знания дилетанта ничего не стоят, ведь они исключительно поверхностные. Система поддержания порядка предупреждает, подключённый, с таким подходом серьёзную миссию не выполнить!
Характерные черты дилетанта: наличие десяти навыков одного ранга с уровнем развития менее 8 очков.
Развитие первых десяти навыков замедляется на 15%
Развитие последующих навыков замедляется на 30%
Да твою ж… Мало того – Система любезно подсказала, что у штрафа есть следующий ранг, которого я достигну, набрав пятнадцать не прокаченных навыков. Вот как это назвать?
«Хр-р-р-р-ро-о-о-о!!!». Победно заорала тварь, добравшись до берега, поглядывая на меня с превосходством.
– Весело тебе? – крикнул ей в ответ. – Вообще-то это я тебе напинал в одну калитку, так что тебе плакать надо, а не веселиться.
Монстр фыркнул и упал возле воды, отрезая мне выход. Говнюк мстительный. Глядя на него, обратил внимание на лёгкую рябь, внизу, на периферии зрения. Потянул за неё и присвистнул, вот оно что, а я-то думал, почему в каверне монстров определяли, а на поверхности нет. Под зверем тут же появилась красная системная подсказка:
Дикий хрокл
Ранг: серебро
Сложность: невозможная
Во дела, да я по краю прошёлся, оказывается. Интересно, сколько бы опыта отвалили, если бы я смог убить этого гиганта. Ладно, если бы да кабы, вернёмся лучше к нашим логам. Теперь прочитаю по порядку. Перед тем, как я увидел эту злобную тушу, у меня открылся навык медитации.
Медитация
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Практика, направленная на достижение состояния углублённой сосредоточенности, внутреннего покоя, осознанности или духовного прозрения. Каждый уровень навыка:
– увеличивает на 5% вероятность удержания сознательного фокуса
– ускоряет на 5% развитие характеристики Концентрация
А концентрация влияет на длительность способностей, как я успел заметить. Ну что ж, неплохой навык.
Дальше в логах шёл какой-то временный бонус.
Получено временное усиление «Невозможное возможно»!
Вы сражаетесь с противником, который в несколько раз сильнее и настроен вас убить! Анализ СПП показывает отсутствие постановочных сцен и договорённостей, ваши шансы на выживание минимальны. В состоянии боя развитие навыков и характеристик ускоряется в 100 раз.
Ого, вот так номер. И это временный бонус привёл к тому что... Я открыл следующий лог.
Поздравляем!
Открыт навык «Бой без оружия». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 3 (5/5).
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 4 (0/5)
Получено: 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
В системном магазине добавлен новый раздел
Понятно. Под супербаффом во время боя с хроклом у меня с дикой скоростью начал качаться навык безоружного боя. Мог бы быть хороший лайфхак для прокачки, но из системного сообщения следовало, что СПП не примет поддавки и «договорнячки». Если кто-то натравит на меня ручного дракона с уговором, что он вовремя оттащит от меня тварь, во избежание летального исхода, никакого бонуса за это не будет. Подозреваю, что навык холодного оружия тоже на подходе, всё-таки я пару раз врезал твари дубиной.
Ещё мне стало интересно как обстоят дела с характеристиками. Если верить описанию бонуса, ловкость и выносливость тоже должны были хорошо прирасти? А может и сила с рефлексами, чем чёрт не шутит?
Руки чесались проверить новую способность, но я решил быть последовательным и для начала посмотреть описание нового навыка.
Бой без оружия
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
Умение сражаться с противником, не применяя оружия. Включает в себя любые ударные и борцовские техники. Каждый уровень навыка:
– увеличивает на 3% наносимый урон
– замедляет на 5% расход выносливости во время ведения боя
– снижает на 3% получаемые негативные эффекты
Положительные эффекты относятся только к последствиям применения текущего навыка.
Глаз зацепился за «негативные эффекты». Перешёл по гиперссылке, пробежался глазами по статье. Понятно, речь идёт о повреждениях, которые ты наносишь сам себе. Например, повреждённые костяшки, во время отработки ударов, растяжение спины, при попытке перекинуть через себя какого-нибудь крупного спарринг-партнёра. Ну и всё в таком духе.
Ну что, теперь можно переходить к самому вкусному. С предвкушением зашёл в окошко выбора способностей.
1. Регидратация
Ранг: Обычная, Активная
При активации восстанавливает водный баланс организма до 100%
Время восстановления: 24 часа
2. Дрожащая ладонь
Ранг: Эпическая, Активная
Парализует цель. Длительность: 3 секунды * Концентрация.
Воздействие осуществляется касанием любой частью открытой ладони. Не передаётся через толстый слой защитного материала (металл, кость, тяжёлая одежда). Цель может сопротивляться эффекту, если значение её здоровья превышает в два и более раза значение концентрации атакующего. Вероятность сопротивления зависит от разности указанных характеристик.
Время восстановления: 24 часа
Джекпот! И будь я проклят, если это просто случайное везение, а не следствие того, что связанный навык я получил в мегаэкстремальных условиях. Золотая вспышка ознаменовала появление у меня первой боевой способности. А регидратацию я уже и так себе провёл, пока сваливал под водой от дикого хрокла.
Заглянул я и в системный магазин, но долго рассматривать новинки не стал. Новый раздел назывался «Ускорение развития» и предлагал очень богатый ассортимент, в котором пока не было времени разбираться. Если коротко – можно было сразу купить плюс к характеристике или навыку, но дорого. Можно было купить мануал по развитию, это было дешевле, но требовало затем каждодневной тренировки, эффект от которой был, понятное дело, не моментальный. И, наконец, присутствовали обычные ускорители прокачки, которые можно было приобрести, и тренироваться как бог на душу положит. Прокачка шла быстрее, но насколько эффективна будет твоя тренировка никто не скажет. Если купишь ускоритель на силу и засядешь играть в шахматы, то скорее всего кредиты будут выброшены на ветер.
Магазин, это чудесно, но меня сейчас больше интересовала туша, чухающаяся на бережку. Могу ли я вступить с ним в конфронтацию? Думаю, даже с моей суперспособностью мне ничего не светит. Не говоря уже о том, что я его не парализую. Здоровья у этого кабана явно дохрена и больше, так что с моей единичкой концентрации к нему и соваться не стоит.
Кстати, я теперь буду фанат концентрации и начну качать её всегда и везде. Есть же активные техники медитации? Идёшь и медитируешь, дерёшься и медитируешь, сидишь в… В общем, понятно. Начну сразу после того, как решу, что делать с монстром.
Что я теряю, если сейчас свалю? Во-первых, рыболовные снасти. Дополнительные лески, крючки, пара запасных поплавков, всё это осталось на берегу. Вряд ли хрокл этим заинтересуется, так что смогу вернуться завтра.
Также там остались валяться лапти, онучи и, самое обидное, мои штаны. Но у меня длинная рубаха, лопуховый лист не понадобится, чтобы зайти в деревню. Удочка уже уплыла, хрен знает куда. Неприятно, ну да ладно, поди не убьёт меня Дурило за один потерянный набор снастей. Значит, нужно забрать рыбу и красивый костяной контейнер с червяками.
Я отпустил бревно и медленно поплыл к коряге, на которой сидел, пока рыбачил. Рядом с ней была воткнута деревянная рогатина, на которой висела плетёная торба, куда я кидал пойманную рыбу, и костяная ёмкость с червями. Хрокл покосился на меня и пару раз дёрнул ушами. Тише, здоровяк, тише, я на положение альфа-самца не претендую, мне бы только рыбу забрать. Подплыв к мелководью, я присел, чтобы вода меня скрывала до носа. Казалось, что чем меньше «меня будет», тем меньше я буду бесить нервного зверя. Аккуратно, под водой, вытянул дубинку, чтобы не приближаться к рогатине. Самым кончиком подцепил плетёный ремешок торбы и начал подтягивать к себе. Свин с интересом поглядывал на мои манипуляции, но с земли не вставал, что радовало. Закинул торбу за спину и выдохнул, теперь я уйду отсюда с рыбой, если что. Хотя с другой стороны, если тварь кинется за мной в реку, хорош я буду, улепётывающий со здоровым коробом за спиной. С тяжёлым вздохом снял короб обратно, если будет погоня, придётся бросить. Любую проблему можно будет решить, кроме той, что тебя сожрали.
– Хро! – согласилось со мной чудовище.
– Вот тебе и «хро», – пробормотал я и начал уходить вглубь.
В жопу червяков, заберу их завтра вместе со штанами. Как говорят умные люди: «жадность фраера сгубила». Не нужно напрашиваться на второй раунд.
Держа перед собой дубину и торбу, медленно поплыл подальше от кабана. Хотя больше пыхтел чем плыл. То ещё удовольствие, тащить тяжёлый плетёный короб, полный воды. Однако, Система придумала как подсластить мне пилюлю.
Поздравляем!
Повышена характеристика Выносливость! Текущее значение: 2. Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 4 (1/5).
Поздравляем!
Получено достижение «Кровь, пот, труд!» бронзового ранга. Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 4 (2/5).
Поздравляем!
Получено достижение «Кровь, пот, труд!» железного ранга. Получено: 2 ед. опыта; 2 системных кредита; бронзовый купон «Ностальгия». Текущий уровень: 4 (4/5).
От таких новостей я чуть под воду не ушёл. Ладно, выгребу отсюда и тогда уже гляну, что там за аттракцион невиданной щедрости.
Глава 10. Сходил нарвать травки
Немного отплыв от дикого хрокла, я окончательно задолбался и направился к берегу. Когда воды стало по пояс, закинул короб за спину и неспешно пошёл дальше. Слава богу, чудовище потеряло ко мне интерес, и я добрался до того места, откуда его уже не было видно. Чтобы рыбка не сдохла, достал бурдюк, привязанный внутри короба, наполнил его водой из реки и начал запихивать рыбу в горловину одну за другой. Затем завязал горловину, вылез на берег и поторопился в деревню, тормозить не стоило, а то рыба, чего доброго, задохнётся.
Как и планировал, отогнал все посторонние мысли и начал просто созерцать красоту вокруг, размеренно шагая к месту встречи с Омрой. К счастью, добрался без происшествий, не пришлось спасаться в реке от налетевших монстров.
Добравшись до поворота к деревне, постоял минут десять, пока вдали не показался силуэт человека на лошади. Всадник начал активно махать мне, видимо, призывая двигать к нему. Что ж, надеюсь он тут всё как следует разведал и меня не поджидает стая птицезмеев за ближайшим кустом. Подумав об этом, даже поморщился – так неубедительно прозвучала моя мысль.
Впрочем, разведывал он тут что-то или нет, но единственное событие, которое произошло на подходе к деревне было из разряда позитивных.
Поздравляем!
Навык «Ходьба» повышен! Текущее значение: 3/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 4 (5/5).
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 5 (0/7).
Получено: 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
Так что на территорию Окраинки я зашёл на мажорной ноте. Хотел было посмотреть, что интересного мне «бог послал» в навыках, но тут…
– Опа! – издал удивлённый возглас, спешащий ко мне Дурило, за его спиной шагал Омра.
– А ты где опять штаны потерял и шляпу? И босиком…
Вместо ответа, протянул ему дубину со следами клыков.
– Ишь ты! – Дурило озадаченно изогнул бровь. – Это ж не птизм, ага?
– Похоже на дикого хрокла. – Омра забрал у меня дубину и с интересом провёл пальцами по зазубринам. – Здоровенный.
Я не стал подтверждать его догадку, откуда мне знать, как выглядит дикий хрокл. Вместо этого подробно описал встреченную тварь, а также поделился историей о том, как прошёл наш с ней «бой».
– Лопух, ты точно в рубашке родился, – хлопнул меня по плечу Дурило, – а, может, ещё и в штанах. Токма штаны потерял сразу же.
Сказал и заржал собственной шутке, я тоже вежливо улыбнулся.
– А ты не глянул, – Омра, похоже, был человеком не склонным к стихийному веселью, – были там с утра его следы? Лапы там, лёжка его, остатки жратвы какой, может?
Я помотал головой, а Дурило фыркнул.
– Ну это ж Лопух, Омра, чё ты от него хочешь, а?
– Значит, завтра поедем туда, также, по темнянке, – безэмоционально отозвался смуглый крестьянин, – мы втроём, сорванцы мои, да ещё старосту захватим.
Старосту? Интересно, я думал, что Омра и есть староста.
На том мы и разошлись. Дошли до дома, Дурило выдал мне другие штаны и шляпу, посетовав на мою расточительность.
– Надеюсь, штаны завтра заберу на том же месте, там же и снасти, банка с червяками, лапти с онучами. Шляпа только уплыла, да один комплект снастей, который я к удилищу привязал.
Дурило вдруг улыбнулся и подмигнул.
– Коль хрокла забьём, Лопух, то и хер с ними: штанами, снастями… Гора мяса кудой ценнее будет. Только бы он снова на то место пришёл. Но ты, говоришь, он тебя не забоялся?
– Вот вообще не забоялся. Лёг тут же на бережку, да ржал надо мной.
– Ну над тобой прям боги велели поржать, – рассмеялся мужик, – ну чисто, что твой скоморох.
– А кто староста-то в деревне? – решил я сменить тему. – Думал Омра и есть…
– Да не, Мироха же староста. Если его нет, то я. А коль и меня нет, то тогда уж и Омра. А ели же и Омры нет, то тогда Талька моя.
Вот так социальная иерархия. Странно, что этот любитель поболтать и попридуряться залез выше Омры.
– А Омра выглядит будто главный, – я решил всё же прояснить этот вопрос.
– Да его вечно нет, – отмахнулся крестьянин, – он же у нас охотник, навроде того. Другими делами занят. Да и вообще не любит это всё. Ладно, одевайся.
– Слушай, а покажи ещё раз как онучи завязывать. Сложная наука, так сходу и не запомнил.
Если бы Дурило знал, что такое «фейспалм», то разбил бы себе лицо. А так лишь сокрушённо покачал головой.
Наконец, я, с горем пополам, оделся, развязанный бурдюк с рыбой висел, ожидая своего часа, а мужик выдал мне новое поручение.
– Рыбы ты маловато притащил, Лопух, надо к ней всякой травы накидать, чтобы похлёбка получилась понаваристее.
Мужик продемонстрировал мне три вида нужной травы: дикий щавель, крапиву и кислун. Ещё для сбора подходило растение с широким круглым стеблем в виде трубки с толстыми стенками. Дурило назвал его «пучка».
– Пучек начистишь и прямо так жрать можно. Ну а ты со своей рыбкой вприкуску наяривай.
Информация была ценной, и я испытывал огромную благодарность к крестьянину за советы, позволяющие прокормить себя самого.
– Меч возьми, – невзначай добавил он.
Интересное кино. Я полагал, что буду собирать траву где-нибудь тут, в деревне, или хотя бы рядышком. Но вряд ли меч нужен, чтобы зайти за угол ближайшего дома.
– Вот же эта трава. – заметил я, едва выйдя из дома.
– Тут детишки соберут, – отмахнулся мужик, – а ты сходи вон туда.
Он показал на холм неподалёку. Я пригляделся – в принципе, хода до него минут десять, неспешным шагом. Поди не съедят.
Да и в принципе в округе не безлюдно. Тут и там видны фигуры мужиков, взмахивающих косами. Пока разглядывал их, понял, что вижу не только косарей. Некоторые люди, кажется, включая даже детей, просто копошились в полях. Что они там делали, не мог разглядеть, то ли рыли руками землю, то ли гладили растения.
До холма добрался быстро, в руке мой верный тупой меч, за спиной тот самый короб, с которым я сегодня уже успел поплавать.
Оглянувшись, недоумённо хмыкнул. Там вроде Омра на лошади скачет? Не ко мне, а так что-то... Круги наматывает. Интересно, к чему это: разведка, охота? Надо бы с ним пообщаться на предмет обучения, может, покажет мне как охотиться или с оружием обращаться?
Кстати, о полезных навыках, у меня же там тонна непрочитанных логов. Начну с достижений, которых мне выдали, почему-то, сразу два.
Во вкладке достижений добавился второй значок, первый я получил за то что набрал одиннадцать очков навыков. Второй выглядел почти так же: тоже человечек выполнял множество разных действий, картинки отличались лишь в деталях. Но новый значок был цвета металлик и посередине горела цифра «5».
Кровь, пот, труд!
Ранг: железо
Самая тяжёлая работа – это самостоятельное развитие характеристик.
Получите пять очков характеристик (Выполнено).
Ничего не понял. Предыдущий ранг – бронзу, мне дали за первое очко характеристики. Следующий ранг дадут за десять, и система показывает, что мой прогресс уже восемь из десяти.
Зависнув на пару секунд, я пришел к единственному разумному выводу – система "баганула" и не считала мои стартовые очки до тех пор, пока я не повысил характеристику в первый раз в этом мире. После первого набранного очка СПП ожила и пересчитала всё в соответствии со стартовыми значениями. И это справедливо, ведь ту же тройку в интеллекте я по честному заработал сам в родном мире, листая ленту с котиками, тьфу, читая умные книжки, я хотел сказать.
Ладно, приступим к основному блюду, выбор способности за получение пятого уровня.
Первый в списке иммунитет к ослеплению, давай, до свидания.
Пункт два, пожалуй, интереснее:
Ускоренное развитие (бой без оружия)
Ранг: обычная, пассивная
Ускоряет развитие навыка "Бой без оружия" на 20%
А у меня штраф за «дилетанта», как раз компенсирую его и даже небольшой прибыток получу. Решено! И пространство вокруг озарилось золотой вспышкой.
Ещё у меня был бронзовый купон в системном магазине, но с этим нужно было разбираться долго и обстоятельно.
Всё, теперь можно было приступить к сбору травы, ради которого я сюда и пришёл. Зарослей крапивы была тьма тьмущая, и тут мне очень пригодился меч. Может, поэтому Дурило посоветовал взять оружие с собой? Ухватившись поудобнее двумя руками, с силой рубанул клинком по переплетению стеблей. Больше, конечно, поломал, чем отрубил, но всё лучше, чем рвать руками. Ударив ещё пару раз, принялся загребать добычу в короб, в этом меч тоже помог.
Тэк-с, а вот тот самый дикий щавель. Присев рядом с нужной травкой на корточки, начал рвать листья, закидывая их вслед за крапивой. Кажется, управлюсь быстро. Работа на природе вдохновляла, и солнышко пригревало так хорошо, что я, на радостях, стал напевать популярную песенку. Популярную в моём мире, местных песен я пока не слышал.
«Я дала продюсеру, парам-парам-папам
Ясный мой ответ, турурум-турум-пурум»
Мне показалось, или в кустах что-то хрустнуло? Я замер и прислушался. Да не, просто ветер шуршит. Вон, неподалёку люди работают в поле и никто на них не нападает.
Вернулся к сбору травы продолжив напевать.
«Обещал что позвонит, но-о-о-о
Но песни так и нет!
А ты точно? А ты точно? А ты точно продюсер?
А ты то...»
На этот раз ко мне точно кто-то ломанулся сквозь кусты. Я вскочил, выставив перед собой меч, и вдруг ногу рвануло в сторону, обжигая болью. Резко обернувшись, увидел какую-то облезлую собаку, что вцепилась мне в лодыжку. Вскрикнув и перехватив меч двумя руками, рубанул тварь, пытаясь попасть по хребтине. Однако она тут же выпустила мою ногу и отпрыгнула назад, удар прошёл мимо.
Мир вокруг подсветился зеленью. Ура, наверное тварь гораздо сильнее меня и я получил бонус к прокачке! Шутка. Нихера не "ура".
Кусты затрещали совсем рядом, и я развернулся в обратную сторону, чтобы увидеть, как из них вырвались ещё две такие же твари, беря меня в коробочку. Кажись, теперь точно звездец, бегать на перегонки с собаками – занятие тупое. Даже без учёта того, что мне только что разорвали ногу.
Левой рукой сделал выпад мечом, псина ожидаемо отпрыгнула в сторону. Вторая купилась на мою уловку, и прыгнула в атаку, ведь я от неё отгородился только раскрытой ладонью, зверя таким не напугать. Кисть тут же сжалась в кулак, и я зарядил им прямо в клыкастую пасть твари, активировав «Дрожащую ладонь». Клянусь, я видел изумление в глазах монстра, когда получив по морде он вдруг завалился на бок, сам того не ожидая. Схватившись за рукоять двумя руками, крутанул мечом над головой, отгоняя товарок парализованной шавки, и со всей силы обрушил клинок ей на морду. Не знаю, насколько удачным был удар, но мне в лицо что-то брызнуло, видимо какого-то эффекта я всё же добился.
Собака выжила, тут же вскочив, она бросилась наутёк, похожая на машину с нарушенной геометрией. Это когда хреново сваренный из двух половинок автомобиль едет всё время, как будто, полубоком. Видимо, что-то я ей серьёзно повредил.
Две оставшиеся шавки были готовы прыгнуть на меня, но притормозили, удивлённые судьбой подруги. Надеялся, что они тоже проявят разумную осторожность и свалят, но увы, ранение псины из стаи их не настолько впечатлило, наверное, очень голодные. Один монстр бросился в самоотверженную атаку, всем видом выражая готовность принять удар моего клинка. Но нет, обманул – в последний момент трусливо отбежал, заставив меня промахнуться. Зато вторая тварь в этот момент вцепилась мне в предплечье, и с яростным рычанием принялась мотаться в стороны, дёргая руку. Моментально перехватил меч левой рукой и попытался долбануть псину, но она тут же разжала клыки и отскочила в сторону. Тут же болью обожгло левую лодыжку, теперь у меня подраны обе ноги и одна рука, чудесно. Задумка этих гадин понятна, они так и задёргают меня со всех сторон, заставив истечь кровью. Свой единственный козырь, в виде паралича, я уже выложил, могу повторить, но только через двадцать четыре часа. Долго – боюсь, пёсиков не получится уговорить на перемирие.
Очередной взмах мечом вызвал череду золотых вспышек. Ох не знаю, что я там получил, но сейчас мне это точно не поможет. Иконка новой способности не горела, а другие системные сообщения погоду не сделают. Собака увернулась от удара как-то слишком театрально – взвизгнула, перекувыркнулась через голову, а затем с пробуксовкой, разбрасывая землю, рванула прочь. Эй, а что это у неё в боку? Стрела?
Последняя тварюга кинулась за раненой подругой и скрылась в кустах. Только в этот момент до меня дошло, что слышу приближающийся топот копыт. Мимо на всех парах промчался Омра, низко пригнувшись к лошади, он преследовал бегущих тварей.
Вдруг его конь резко остановился, буквально вскинувшись на дыбы. Охотник тут же сорвал с плеча лук и натянул тетиву. Буквально пару-тройку секунд и стрела улетела вдаль, а лошадь Омры с места сорвалась в бешеную скачку.
Получено 0 ед. опыта за убийство гиены-трупоеда (ранг: бронза). Штраф за низкий коэффициент участия.
Трупоед, значит? Какое милое название. Что ж, мечом я по нему так и не попал, так что справедливо.
Что там за сообщения приходили, пока я бился?
Поздравляем!
Повышена характеристика Рефлексы! Текущее значение: 2. Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 5 (1/7).
Поздравляем!
Повышена характеристика Концентрация! Текущее значение: 2. Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 5 (2/7).
Поздравляем!
Получено достижение «Кровь, пот, труд!» серебряного ранга. Получено: 3 ед. опыта; 3 системных кредита; магический свиток "Огненный шар" (заряд 2 ед. энергии). Текущий уровень: 5 (5/7).
Отлично, теперь я могу навешивать паралич на шесть секунд и ему сложнее сопротивляться. Не зря в бою гнал все посторонние мысли и старался держать фокус на врагах.
Второй момент – всё же я зря не проверил сообщения. Наверняка, свиток огненного шара мне бы помог пережить бой, если бы не появился охотник.
Ещё интересно, что там за временное усиление я получил, пока бился с гиенами.
Получено временное усиление «Один в поле воин»!
Противники вам по силам, но их несколько против вас одного! Анализ СПП показывает отсутствие постановочных сцен и договорённостей, ваши шансы на выживание снижены. В состоянии боя развитие навыков и характеристик ускоряется в 10 раз.
О, не такой солидный буст* как в бою против дикого хрокла, но дарёному коню в зубы не смотрят.
Вдруг, перед глазами снова вспыхнуло золото.
Получено 0.5 ед. опыта за убийство гиены-трупоеда (ранг: бронза). Количество опыта скорректировано в соответствии с коэффициентом участия. Текущий уровень 5 (5/7).
Опа, вот это новости, похоже Омра догнал подранка. А шкала опыта, значит, принимает и дробные числа, но они не отображаются, учту на будущее.
Решил дождаться возвращения охотника и нарвал оставшейся травы. Почистил одну пучку лезвием меча и с удовольствием захрустел. А неплохо, сочная штука, плюс приятный лёгкий травяной привкус.
Поздравляем!
Открыт навык "Сопротивление кровотечению". Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 5 (6/7)
Это что ещё за ерунда? Штаны снизу действительно промокли от крови, как и правый рукав. Да и раны начало болезненно подёргивать. Пожалуй, лучше вернуться в деревню. Я успел проковылять несколько метров, как снова послышался топот копыт. Омра лихо остановил коня возле меня. На переброшенной через седло верёвке висели две тушки гиены.
– Один ушёл, сучара. Ну ничё, теперь сюда не сунутся. Ты как, Лопух, ранен?
Охотник спрыгнул с лошади и без промедления задрал мне штанину.
– Твою-то мать! А чего сидишь тут, хернёй маешься? Чего ждал – пришествия Четырёх? Так, садись прямо тут, не двигайся. И жди.
«Железная логика», – вздохнул я про себя и упал в траву.
Омра же галопом домчал до холма, быстро что-то нарвал у подножья и на склоне, и в таком же стремительном темпе вернулся.
Охотник продемонстрировал какое-то растение, лист походил на лопух, только мясистый и поросший пухом.
– Кровохлёбка, – коротко пояснил он, – вот так немного понадкусывай, пожулькай, чтобы сок пошёл, и лепи на рану. Потом замотай зауровым покровом и привяжи крепким стеблем.
Мужик сдержанно рассмеялся:
– В покров заматываться ты и без меня умеешь.
Омра помог мне наложить растительные пластыри и забраться на лошадь. Вначале доехали до двора Дурилы.
– Таля! – крикнул охотник, и вскоре тётка вышла из дома. – Готовишь?
– Ну.
Омра стянул короб у меня из-за спины и кинул ей.
– Лопуху тоже приготовь его похлёбку. Мне его помощь нужна будет.
Мужик выразительно похлопал по привязанной тушке.
– О, – оживилась баба, – это те из-за холма? Поймали?
– Ну. И Лопуха посмотри вечером, порвали сильно. Пока кровохлёбку приложили.
Таля кивнула, подхватила короб и скрылась в доме.
Затем доехали до дома Омры, там он сунул мне несколько пучек, я даже не заметил, когда он успел их вытащить, и скомандовал:
– Погрызи, отдохни. Ща мездрить будешь.
Сев на брёвнышко, с удовольствием вгрызся в сочный стебель. Надо бы провести время с пользой, пока охотник снимает шкуру с гиены. Тут все постоянно пашут как лошади, не разгибая спины, даже некогда обсудить важные вопросы, а их накопилось немало. И начать нужно с самого главного, пока мне не заткнули рот какой-нибудь деревенской мудростью, типа «меньше слов - больше дела».
***
* Буст - усиление чего угодно, временное или постоянное. Слово популярно в геймерской среде. Также есть производное слово «бустануть».
Глава 11. Ворох чужих проблем
– Слушай, а тут у кого-нибудь можно поучиться с оружием обращаться?
– Не староват ты? – фыркнул Омра. – Я своих мальчишек учу, к твоим годам они уже будут отличными охотниками. А тебе к зиме надо будет куда-то уйти. Ну или ты себе запасов на зиму наделаешь? Чё-то я в это совсем не верю.
– А вот вы говорили про зачистку каверн, – решил я закинуть удочку, – это хорошее дело, прибыльное?
– Хорошее, но опасное. В одиночку туда не сунешься, хотя бы скаут нужен.
– А скаутов кто учит?
Охотник откровенно расхохотался.
– Скауты вот с таких лет, – показал он рукой от земли, – учатся невидимыми тенями везде шнырять. В замках ковыряться, видеть всё вокруг – даже самую тоненькую паутинку в полумраке должны разглядеть. К твоим годам у скаутов уже десятки каверн за плечами. Никто тебя учить не станет, я так думаю.
Вот так вот, эйджизм * в чистом виде. Конечно, они ведь не знают, что у меня есть СПП, которая позволит и в восемнадцать лет стать чемпионом.
– А если напроситься в готовую команду, где уже есть скаут? Простым воином.
– Знаешь, почему мы сегодня выманили трупоедов? – Омра хитро прищурился и ответил мне вопросом на вопрос.
– Намекаешь на то, что я не похож на воина? Твари не побоялись на меня наброситься?
– Чтобы тебя приняли в отряд нужно походить на воина, либо же ты должен показать себя как воин. Только не в деревне, что находится мгла знает где. Показывать себя нужно там, где эти отряды создаются, и где обитают авантюристы.
– И где это?
– В К-центре, где ж ещё.
– Не понял, дядька Омра, у меня на родине нет такого, объясни.
– Деревни собраны в сектора. Вся власть сектора сидит в С-центре. Мы из сектора «Благость Айнуры», но никого из властей мы тут не видим, и хвала богам. Сектора же собраны в кластер, и его столица называется К-центр. Центр нашего кластера – город Роттенбург, что с древних времён принадлежит графскому роду Роттенрургов.
– Роттенрург из Роттенбурга, как оригинально, – хохотнул я.
Но охотник на это лишь неодобрительно покачал головой.
– Смешно дураку, что чихнул да бзднул, – проворчал мужик, – а ты учти, Лопух, стихоплётов никто не любит. Начнёшь в центре стишки складывать, за раз розгами всыпят.
– Да я-то чё, они ж сами такое название города придумали, – пошёл я на попятную.
– Ну придумали и придумали, твоё что за дело? Столица нашего королевства, называется Сейнт-Август, угадай – как зовут короля? Про это тоже пошутишь? Тут уже плетьми не отделаешься, понял? Не надо быть хохмачом, Лопух, может откуда ты родом, там житьё проще, но здесь тебе не там, понял?
– Да понял, понял, дядя. Так что с обучением, сможешь показать чего, или скажи кто сможет?
– Посмотрим, сейчас точно никакого обучения, у тебя раны сразу вскроются. Посиди пока молча, сейчас уже первая шкура будет готова и начнёшь мездрить.
Это уже был слишком толстый намёк, что я отвлекаю мастера от работы, так что пришлось придумать себе другое занятие. Решил начать с купона в разделе «Ностальгия». Оказалось, купоны можно соединять, повышая их номинал. Бронзовый купон был эквивалентом одного системного кредита, максимальное объединение возможно до адамантинового купона, номиналом в шесть кредитов.
Больше всего меня заинтересовали две возможности. Первая – это трёхразовое питание в течение пяти дней, стоимостью в один кредит, еда доставлялась из самой популярной в Конфедерации сети фастфуда «Кушай быстро!». Граждане обычно добавляли к этому названию «и вали». Не знаю, как это будет выглядеть, но уверен, что СПП сделает то, что обещает. У меня сейчас двадцать системных кредитов плюс купон, этого хватит на сто пять дней питания. По идее, я мог бы остаться в Окраинке на зиму и обеспечить себя запасами на всё это время, но у этого варианта просто гора минусов. Во-первых, бездарно просранные системные кредиты, которые, очевидно, нужно тратить на что-то более полезное, чем хрючево с исторической родины. Во-вторых, я не врач, но подозреваю, что сто дней на фастфуде меня убьют быстрее, чем твари из каверны. Медицины тут нет, так что любой панкреатит со временем сделает меня калекой. И то, что тут нет медицины – это ещё и в-третьих. Это я к тому, что чем дольше я сижу в этой деревне, тем выше мои шансы на бесславную гибель. Они тут пашут как лошади, и, боюсь, рано или поздно мне придётся принимать участие в их деревенских «развлекухах». Да я уже принимаю, чего уж там, вон сейчас мездрить буду второй раз за два дня. Получу какую-нибудь межпозвоночную грыжу от тяжёлой работы при моих мизерных характеристиках и всё: «кабздец котёнку». Если меня скрючит, то никаких боёв и никаких каверн мне не видать, так и останусь инвалидом в жопе мира, пока не умру от голода. Ведь они вряд ли меня пожалеют и начнут кормить, если стану обузой. Скорее выгонят в чистое поле, чтобы выманить ещё несколько тварей на мою подыхающую тушку.
Так что нет, нужно как можно быстрее придумать способ заработка денег, нищим крестьянам в этом мире ничего не светит. С деньгами же будет веселее – тут есть маги-целители, если я всё правильно понял. Уже от грязи, попавшей в порез, не загнёшься.
Вторая возможность интереснее, но она не про сейчас, а про далёкое будущее. В магазине есть генератор, который работает от энергии каверн. То есть его достаточно припереть в действующую каверну и подержать там энное количество времени, чтобы он под завязку зарядился. Потом можно вернуться с ним домой и кайфовать – от него будет работать вся электроника. Так что, когда-нибудь, я смогу устроиться с комфортом в этом мире, но пока что мне нужно выйти на самоокупаемость. Ну и цена самого хорошего генератора – пять кредитов. Так что мне нужно получить ещё четыре купона, чтобы начать думать в этом направлении. А может быть, все эти ништяки я смогу продавать местным богатеям, но вначале надо побольше узнать об окружающем мире, а то ещё сожгут как «ведьму».
Размышления о плазме, электросамокатах и высоких технологиях, были грубым образом прерваны вонючей шкурой трупоеда, брошенной мне под ноги.
– Первая готова, можешь приступать, – коротко прокомментировал Омра.
С тяжёлым вздохом взял каменный скребок и принялся скоблить будущее кожаное изделие. Всё это приросшее к ней дерьмо никак не хотело отрываться, я налегал изо всех сил, и вот мои старания были вознаграждены.
Поздравляем!
Повышена характеристика Сила! Текущее значение: 2. Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 5 (7/7).
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 6 (0/7) Получен 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
Доступно 1 очко характеристики!
Сделав вид, что нужно немного отдышаться, залез в окошко выбора способностей.
Густая кровь
Ранг: обычная, активная
При активации вязкость крови значительно увеличивается, придавая ей гелеобразную форму. Это останавливает любые формы кровотечения. Циркуляция крови в организме на это время обеспечивается потоками магической энергии. Время действия: 30 минут * Концентрация. Время восстановления: 24 часа.
Моментальный анаболизм
Ранг: редкая, активная
Для активации требуется пройти 10000 шагов. Моментально восстанавливает все группы мышц после физических нагрузок. Требует наличия в организме предельного уровня питательных веществ, требует незамедлительного восстановления питательных веществ, во избежание негативных последствий. Время восстановления: 48 часов.
Непростой выбор, на самом деле. «Густая кровь» даст возможность добраться до целителя, если получить ножом под рёбра, но «Анаболизм» – это экстра прокачка. Однако есть и минус у редкой способности – питательные вещества. В Окраинке с этим очень и очень хреново. Но я всё равно выберу «Моментальный анаболизм», это будет мой задел на будущее.
Под мотивирующее сверкание золотой вспышки продолжил мездрение. Спустя примерно час, закончил со второй шкурой и упал на землю, замерев и широко раскинув руки. Как же я сегодня задолбался.
Вокруг нарастал гул голосов. Солнце было уже совсем низко, кажется, крестьяне заканчивали работу и шли на ужин, но почему-то задерживались в этом дворе. Переборов дрёму прислушался к разговорам, а, так они обсуждают убийство трупоедов.
– Сильно порвали-то? – спросил у меня какой-то мужик, с лицом, словно из полена вырубленным. Я его вроде и не видел раньше, а может видел, но забыл.
– Закежь-ка рану, – встрял второй, ещё один незнакомец.
Я приподнял штанины, демонстрируя растительные пластыри всем интересующимся. Народ оживлённо загалдел, обсуждая, но кто-то ахнул громче всех. Поднял взгляд, ну конечно, Синабо. Ничему девчонку жизнь не учит, что тут ещё скажешь.
– Ему ведь могли жилы порвать, – чуть ли не вскрикнула она, – и что бы с ним тогда было?
Согласен с ней, это как раз то, о чём я недавно думал. Любая серьёзная травма для меня здесь может стать последней. Но тут раздался громкий мерзкий смешок, и мне даже не пришлось поворачиваться, чтобы понять, кто сейчас выдаст очередную гадость в адрес меня и этой девочки.
– Чё тебе до его жил, Синка? Скажи уж, боязно стало, чтоб хер не оторвали твоему новому трахарю, ага?
Сам не понял, как я оказался перед этим красномордым дебилом. То ли битвы с хроклом, а потом с гиенами мой дух прокачали. То ли меня тригернуло*, что я тут жизнью рискую, ради местной сиволапой публики, а эта пародия на алкаша ведёт себя будто так и должно быть. Но, в общем, вначале я вскочил и выдал свою реплику, а потом уж начал рефлексировать на тему, зачем я кинулся на здорового битюга с лицом зэка-рецидивиста.
– Слышь, дядя, а ты с хера ли такой борзый? Я много кого в бою видел – старосту вашего, Омру, Дурилу, а твой помятый хлебальник тут появляется только чтобы девушку оскорбить, чё-то жизнью не рвёшся рисковать, да? Может ты дикому хроклу расскажешь про хер и прочее? Вы, кстати, похожи, может он тебя за своего примет.
Вокруг поднялся возбуждённый гул голосов. Кстати, заметил тут и Дурилу с сыновьями, что глазели на меня, будто в лядском цирке. Им реально всем плевать, что дочь и сестру полощет как хочет какой-то орангутанг с лицом имбицила?
– Ты чё, тварь! – свинячьи глазки Кали налились кровью и он шагнул в мою сторону. – Меня оскорблять из-за этой подзаборной шалашовки…
Что-то я совсем утратил контроль над собой, даже не знаю, дело в том как травят бедную Синабо или просто напряжение последних дней лопнуло, но я ему даже договорить не дал. Впрочем, как и он мне.
– Рот свой топтаный прикрой и извин…
Здоровяк рванул ко мне, замахиваясь, а я вскинул руки, защищая лицо. Эх, не с моим уровнем умений встревать в такие драки. От мощного удара красномордого, я больно зарядил себе в нос и под глаз своими же руками. Мой блок мне же по мусалам и отлетел.
Не успел я проморгаться, как жёсткий боковой удар прилетел в скулу, опрокинув меня на землю. Затем что-то рвануло моё тело вверх и под дых будто лошадь лягнула. Видимо этот чёрт меня поднял и припечатал коленом, и вот я снова кувыркаюсь по земле. Блин, что-то я психанул, лучше бы применил дипломатию. Интересно, он меня так до смерти не заколотит? Надеюсь, местные аборигены не совсем отбитые, и всё-таки оттащат его.
Тут я почувствовал... удар по рёбрам? Сперва не понял, что произошло. То ли Каля меня пнул, но больше походило на то, что он об меня запнулся. Ну точно, перелетел через меня и рухнул на землю рядышком.
— Чё творишь, полудурок? — это разгневанный вопль охотника.
— Омра, — Каля растерял боевой запал и растерянно хлопал глазами сидя на земле, — меня-то за что? Ты же слышал, что он...
— Завтра, — припечатал охотник, — Лопух ведёт нас к лёжке здоровенного дикого хрокла. Если ты сейчас ему чего стряс, то пойдёшь вместо него, и заползешь в каждый кустик возле стрелки, пока не найдешь то что мы ищем, понял меня?
— Да ничего не стряс, — начал плаксиво оправдываться красномордый, — разок заехал ему, так он же сам на меня...
— Всё, — отмахнулся Омра, — заткнулся и вали отсюда. Все расходитесь, цирк окончен. Скоморохи выступили.
Я поднялся с земли, кряхтя как старый дед, и направился было вслед за семьёй Дурилы, но охотник перегородил мне дорогу.
Передо мной вдруг выскочили какие-то системные сообщения, но пока было не до них.
— Ну а ты чего, блаженный, на солнце перегрелся? Куда полез и зачем?
— Я не могу понять, — зло ответил ему, — за что и зачем вы травите одну бедную девушку всей деревней.
— Лопух, это наша деревня. Думаешь мы тут все плохие люди, а ты один хороший?
— Не думаю, но я хочу понять...
— Не надо ничего понимать! — рявкнул Омра. — У алтаря Четырёх чужим богам не молятся. Вернёшься на родину — делай что хочешь, а здесь изволь жить как мы. Синабо не выгнали, когда она опозорила свою семью, пусть и тому радуется. Хотя даже ваша драка с Калей показала, что нельзя гулящим девкам жить в деревне как ни в чём не бывало. Всё, Лопух, иди жрать и чтобы больше такого не было. Иначе вали куда глаза глядят. И если тебе непонятно — это означает смерть. Пешком и одному отсюда никуда не дойти.
Омра отвернулся и продолжил разделывать туши гиен, его сыновья сидели рядом и занимались тем же самым.
Не дойдя до дома Дурилы, я решил проверить логи и обомлел.
Внимание!
Доступно задание "Смыть оскорбление"
Смыть оскорбление
Крестьянин Каля из деревни Окраинка нанёс вам оскорбление победив в кулачном бою один на один. Исправьте ситуацию в течение 30 дней, таким образом, чтобы результат вас полностью удовлетворил.
Штраф за невыполнение: "Проглоченное оскорбление" (60 дней). Скорость прокачки концентрации снижается на 50%. Скорость прокачки харизмы снижается на 50%.
Внимание!
Доступно задание "Встроенный моральный компас"
Встроенный моральный компас
Девушка по имени Синабо из деревни Окраинка подвергается гонениям в родной общине. Вас мучает ощущение неправильности происходящего, и вы хотите поступить по совести.
Решите, какую роль вы возьмёте на себя в данной ситуации, но решение не должно вызывать у вас угрызений совести. Определитесь с дальнейшими шагами до того как произойдёт непоправимое.
Штраф за невыполнение: "С их молчаливого одобрения…" (180 дней). Скорость прокачки концентрации снижается на 50%. Скорость прокачки харизмы снижается на 50%.
Капец, вот это я попал. Концентрация мне нужна как воздух, ни в коем случае нельзя допустить провала по квестам.
По поводу Кали Система права, это было оскорбление для меня. Да, можно говорить, что это был честный бой один на один, но истинная причина оскорбления совсем в другом. Ублюдок отрывается на слабых, а я не смог ничем ему помешать. Будем думать, что тут скажешь. А по поводу Синабо — я должен выяснить что на самом деле произошло. А там уж решу, должен я как-то вмешиваться или нет. А то сейчас она мне напоминает жертву школьных издевательств в моем родном мире, и я не могу ей не сочувствовать.
Зайдя в дом Дурилы, ожидаемо увидел, что девушка сидит понурая и с красным отпечатком на щеке.
– Ну и зачем её было бить? – с порога спросил я у Тали.
– А зачем ей было лезть куда не просят? – подбоченилась тётка. – Почитай и так Кале в рожу плюнула, а тут он ещё от Омры получил из-за неё.
– Кале в рожу плюнула, о чём ты тётка Таля?
– Лопух, садись уже, – она кивнула на стол, где вся семья уже увлечённо работала ложками, – те дела тебя никак не касаются. Она делов натворила, а мы всей семьёй перед ним виноваты, так то.
Передо мной уже стояла глиняная тарелка с рыбным супом.
– Мелких положила, – пояснила крестьянка про рыбу, – крупных завтра тебе с собой дам. И вот ещё.
Она грохнула рядом со мной на стол каменную ступу с пестиком, я даже и не помню, где я такое раньше видел. В каком-то музее, что ли?
– Ты кости рыбные сразу потолки, ага? Как поешь.
– Это ещё зачем?
– Животине зададим в корм. От них у всех будут кости хорошие крепкие, для здоровья полезны. И курам очень нужно, они от этого несутся лучше, для скорлупы им чужие кости очень хорошо.
Я лишь хмыкнул в ответ, интересно, это правда так работает, или просто какое-то местное поверье? Быстро съел похлёбку и рыбу, закинув кости в ступу. Также сразу очистил мясо от костей у завтрашней порции, что лежала завёрнутая в тряпочку.
Мужики негромко обсуждали свои дела, что сделано за сегодня и предстоящий фронт работ. Женщины следили, чтобы дети кушали и не бесились за столом. Даже странно, что не всплыла тема моей драки с Калёй. Подозреваю, что глава семейства просто отложил этот разговор на потом, чтобы сделать мне какое-то внушение тет-а-тет.
Дождавшись, когда Синабо отправится на выход, я подхватил ступу и встал из-за стола.
– Я в сарай, там упаду и буду кости толочь, что-то мне совсем не хорошо.
– Сейчас приберёмся, и я раны посмотрю, – бросила вслед Таля.
Кивнув, я выскочил из дома и тихо окликнул девушку.
– Синабо! Надо поговорить, только так чтобы твои меня не убили.
***
* Эйджизм - дискриминация, основанная на возрасте.
* Тригернуло – зацепило, вывело из себя.
Глава 12. Тайны окраинского двора.
Девушка недоумённо оглянулась на меня и кивнула на сарай.
– Как родители уйдут, сяду вот тут, у стены. Через щели будет слышно.
Она поторопилась отойти от меня подальше, а я, как и планировал, зашёл в сарай, упал на стопку сена и принялся толочь в ступе рыбные кости. Вскоре ко мне вошли Таля с Дурилой.
– Закатывай штанины повыше, – скомандовала тётка, что я и сделал.
Дурило же присел рядышком и откашлялся.
– Чего тебе Омра-то сказал? – вкрадчиво осведомился он.
– Сказал не лезть не в свои дела, – буркнул я в ответ.
– Вот и правильно, – пожилой крестьянин расплылся в улыбке, – ты пойми, Лопух, Синка нас опозорила перед всей общиной, но особенно перед Калёй. У нас нельзя так, мы её должны были выгнать, но куда же она пойдёт? Далеко уйти пешком от деревни – считай верная смерть. Вот я и оставил её, считай – двойной позор принял. Так что ты послушай мудрых людей и не лезь, в самом деле. Ты этими своими драками только хуже делаешь, раны бередишь людям.
Дурило с кряхтеньем поднялся и вышел наружу. Таля поменяла мне повязки на новые листы кровохлёбки и завязала на этот раз какими-то тряпочками. Тряпки правда были не первой свежести, но, видимо, чем богаты…
Наконец, я остался один и принялся наблюдать в щели, что делает Синабо. А она поставила неподалёку деревянный чурбачок, притащила глиняные горшки, какой-то деревянный поддон и ведро. Наверное, в поддоне песок и зола, другой «бытовой химии» я в деревне пока не видел.
– Синабо, в моём мире не принято, чтобы люди толпой травили одного человека, – заговорил я, – не могу смотреть на то, как к тебе относятся в общине. Не знаю, чем ты их обидела, но уверен, что ты не заслужила всех этих бед. Можешь мне рассказать, что произошло, чтобы я мог придумать, как тебе помочь?
– Нет, чужак, – девушка резко замотала головой и принялась ожесточённо натирать горшок, – ещё не хватало чужой позор разносить по всему королевству. Тебе не нужно вмешиваться.
Я тяжело вздохнул. У них тут, конечно, свои порядки, но я уже не смогу сделать вид, что ничего не происходит. Надеюсь, у юной крестьянки не такая высокая харизма, чтобы сопротивляться «Сыворотке правды».
«Причины травли, в чём заключается этот так называемый позор, каким боком тут замешан Каля», – мысленно сформулировал интересующую тему и активировал способность.
Зелёная галочка мелькнула перед глазами и улетела в логи, судя по всему, активация прошла успешно и сопротивление цели подавлено.
– Синабо, – мягко сказал я, – твой рассказ дальше меня не уйдёт. Никогда и никому не расскажу о том, что ты мне поведаешь. Спрашиваю не для того, чтобы разносить сплетни, а чтобы придумать, как тебе помочь. Расскажешь?
– Примерно с год назад через нас ехал отряд авантюристов, – со вздохом начала она свой рассказ, – был среди них парень, молодой и красивый, стрелок по имени «Разящий». В отряде его правда все называли «Разик». Он мне понравился, да и я ему, думала тоже, потому что он постоянно увивался рядом и рассказывал мне разные сказки. Про другие королевства, про приключения их отряда, рассказывал сколько в мире всего интересного, что нужно увидеть хоть раз в жизни. Ну а я ему рассказала о своей беде…
Девушка как-то истерично хохотнула:
– А я ведь тогда и правда думала, что это беда, вот ведь дура. В общем, родители договорились с Калёй, чтобы отдать меня замуж за его сына. Кильсу я всегда ненавидела, он грубый как дикий хрокл, и весь такой… важный, будто благородных кровей. Да и не я одна, никто его в деревне не любит. И вот Разик предложил самому ко мне посвататься, дескать он авантюрист, куда получше выкуп сможет предложить, чем нищий крестьянин. Я и поверила…
Синабо застыла, собираясь с силами, чтобы продолжить рассказ. А я и не знал, стоит ли слушать дальше. Кажется, история понятна и стара как мир, к сожалению. Но прежде чем я её остановил, девушка продолжила.
– Разик попросил выйти к нему, когда стемнеет, позвал любоваться звёздами и обсуждать будущую свадьбу. Я пошла, конечно же. Поговорили, начали целоваться, а потом он начал лезть мне под платье. Хотела его остановить, конечно же, понимала, что так нельзя. Он сказал, что я его раззадорила, так что теперь нельзя просто так уйти.
Синабо всхлипнула и продолжила, сквозь приглушённые рыдания.
– Он взял меня силой, а Кильса видел, как я потом бежала оттуда. Да и родителям я нажаловалась, среди ночи. Все перепугались, думали что же делать. Это ведь целый отряд авантюристов, чужак, они не такие, как обычные люди. Они сильные и могут всю деревню вырезать. А мы на отшибе, об этом бы только осенью узнали, когда от нас налог бы не привезли.
Девушка вдруг резко успокоилась и с остервенением заскрипела песком по стенкам горшка.
– А потом пришёл Каля, – закончила она безэмоциональным, механическим голосом, – сказал, что если бы это было насилие, то вся деревня бы слышала как я кричу и отбиваюсь, пока меня тащили в поля. А я как-то тихо и незаметно оказалась далеко от домов, значит, я вру. Прав он, конечно же, я ведь и верно, сама ушла с этим мерзавцем среди ночи. Так и свадьба с Кильсой отменилась, авантюристы на следующий день уехали, а семья мною опозорена перед всей деревней.
Она вдруг посмотрела мне в глаза, сквозь щели в стене, и улыбнулась.
– Знаешь, чужак, я тебе очень благодарна. Тебя будто светлые боги нам послали.
А я сидел абсолютно размазанный этой чудовищной историей, и пытался собрать мысли в кучу. Девчонка получила жуткую психологическую травму, её по идее к психологу, который умеет работать с такими случаями. Долгую реабилитацию, или как там всё это происходит. А они, твари, всей своей грёбаной деревней её просто морально уничтожили. Как она вообще всё это пережила и не вздёрнулась, в первые же дни, от этого прессинга. А она ещё и благодарит меня за какую-то херню, словно я ей чем-то помог.
– Не благодари, девочка, – хрипло отозвался я, – за что благодарить? Я ничем не смог помочь.
– Ты, наверное, сам не понимаешь, – её улыбка стала задумчивой, – мне раньше казалось, что ничего страшного нет, в том, что я здесь живу. Я ведь никуда не лезу и никому не мешаю. А приехал ты, и я словно увидела общину глазами чужого человека. Среди порядочных людей живёт такая мерзавка как я, которая не может скрыть этот позор. Стоило открыть рот ­– и пострадали невинные. Тебя избил Каля, Калю ударил Омра. И всё моя вина. Ты мне помог понять и принять мою судьбу, ведь правильно говорили все мудрые люди – нужно уйти. Батюшка меня пожалел, и очень зря. Сегодня же я соберусь духом, дойду до Быстрянки и утоплюсь. А может меня по дороге сожрут твари, так было бы ещё лучше, они не дадут мне передумать и струсить.
– Стой, нет, нет, подожди, Синабо, так нельзя, – от волнения я чуть дар речи не потерял, – слушай, ты умеешь хранить секреты?
– Секреты? – удивилась девушка. – Если я сегодня умру, то, конечно же, никто не узнает твой секрет.
– Да нет же, – чуть не закричал я в отчаянии, – секрет о том, почему тебе нельзя сегодня умирать.
Синабо широко распахнула глаза и придвинула деревяшку поближе к сараю.
– Конечно, я умею хранить секреты, чужак, я ведь почти ни с кем не разговариваю.
– Мой бог, он… он ненавидит насильников. Он придёт в ярость, если твой обидчик останется безнаказанным, а его жертва умрёт, понимаешь? Если я это допущу, то он накажет меня. Надолго накажет. Я полжизни буду ходить с его проклятьем, понимаешь?
– Ты что, служишь Кельну Вешателю? – громким шёпотом спросила девушка.
– Не могу сказать, но он требует тебе помочь.
– Бог будет мне помогать? – растерянно произнесла Синабо. – А ты точно не врёшь, чужак? Может быть ты такой же, как Разик?
– А ты не ходи со мной ночью в поле, девочка, ни с кем не ходи, – у меня вырвался нервный смешок, – ты ведь уже поняла, что не надо доверять кому попало. Я уже придумал несколько вариантов, как тебе помочь.
– Ва…риантов?
– Ну разных способов. Вот, например, если этот ублюдок, Разик, женится на тебе, то позора не будет, верно?
– Что ты такое говоришь? Его уже след простыл, никогда он сюда не вернётся.
– А если я его пообещаю выпотрошить как сви… – я опять начал говорить на панславянском. Какого чёрта, в этом мире нет слова «свинья»? Пришлось на ходу исправляться.
– Выпотрошу как барана, если он не женится, согласится он приехать в деревню, как думаешь? Я думаю, ему жизнь дороже и он поедет как миленький.
– Но тебя ведь поколотил Каля, – с сомнением сказала Синабо, – как ты можешь угрожать авантюристу.
– Ты разве не видишь, что я не такой как все? Вы считали меня полудохлым, но я справился с птицезмеем, хроклом и трупоедами. Да, меня ранили, но я всё не умираю и не умираю. Синабо, меня лишило сил, когда утащило в каверну, но я всё сильнее с каждым днём. Ещё неделю-другую, и я этого Разика сюда пинками прикачу.
– Я не знаю, – неуверенно сказала юная крестьянка, – потом жить с этим подонком до конца своих дней?
– Как только он женится на тебе, я его тут же утоплю в туал… тьфу, в нужнике. Вдовой в вашем мире быть не позорно?
– Нет, – улыбнулась девушка и в её глазах загорелась безумная надежда, – не позорно. Потом даже можно снова замуж выйти, когда траур поносишь. Но ты говоришь какие-то сказки, как это – сильнее с каждым днём?
– Дай мне чуть-чуть времени, и всё сама увидишь, – клятвенно заверил я.
– Хорошо, чужак, – Синабо закончила с горшками и начала собирать свой инвентарь, – у тебя добрая душа, сдаётся мне. Хочется тебе верить. Я повременю топиться, не бойся своего бога. Добрых снов.
И она направилась в дом с охапкой посуды.
– Добрых снов, Синабо, – сказал я ей вслед, – именем Четырёх клянусь помочь тебе, может даже и смерть меня не остановит.
Девушка запнулась и едва не выронила горшки.
– Ты хоть понимаешь, чем клянёшся? – она посмотрела на меня с испугом, но в то же время, к нему примешивалась и надежда и восторг. – И не смей поминать жизнь после смерти. За одни только слова могут казнить.
Сказав это, она поспешила скрыться в доме.
Я задумчиво посмотрел ей вслед и откинулся на своей лежанке. Решить её проблему не так уж и сложно, нужна сила или деньги. А ещё лучше и то и другое. Тащить сюда этого Разика - Гондуразика, не самый оптимальный вариант. Он самый лучший с точки зрения семейства Дурилы – это стопроцентная гарантия от их позора. Но честно говоря, после истории этой несчастной девчонки, мне на их чувства абсолютно насрать. А ей можно помочь гораздо проще – даже тупо разжиться большим домом в городе и увезти её туда в качестве служанки. Она будет жить спокойную жизнь, а эти пусть возятся в своём гадюшнике. Или нанять какого-нибудь бомжа за бутылку, посадить его в роскошную карету, нарядить в королевское платье, пусть сделает девочке предложение и распишется в ЗАГСе, или что тут у них. Всё – барышня замужем, деревня довольна, бомжара удаляется в закат с ящиком водки, а его «жена» в городское поместье. И это всё я за пять минут придумал, уверен, можно найти ещё разных вариантов. Но я эту хрень обязательно разрулю, не могу просто закрыть глаза на подобный беспредел. Должна же быть какая-то карма в конце-то концов?
Так, планы на среднесрочную перспективу построили, пора вернуться на грешную землю. Есть у меня квест на ежедневные тренировки, и не говорите, что мне сегодня придётся ещё отжиматься или что-то вроде этого. Проверил прогресс в задании и облегчённо выдохнул – за сегодня тренировки мне уже зачли. Логично, я и прошёл хренову тучу километров, и с хроклом дрался, и с гиенами-трупоедами. Что это, как не физическая нагрузка?
Далее по плану было разобраться с разделом «Ускорение развития». Одно очко навыка продавали за три кредита. Можно было купить пакет – три очка за восемь кредитов, либо же пять очков за двенадцать. Была, правда, одна сложность – нужно поднять навык до двух единиц, чтобы купить пакет из трёх очков. Либо до трёх единиц, чтобы купить пять очков. У меня в «безоружном бое» пока единичка, если хватит сил подняться до двух, то можно и вложиться. Хватит мне пятёрки, чтобы навалять Кале по наглой красной морде?
Так я и отрубился незаметно, копаясь в магазине усилителей.
Проснулся я как всегда от того, что Дурило тряс меня за плечо.
— Вставай, Лопух, пора.
Промычав в ответ что-то утвердительное, я сел и скривился. Что ж так хреново-то? Как будто по мне всю ночь маршировали разные твари, всё тело болит, и мышцы болят, и раны, и даже живот. Да ещё и общее состояние такое, будто поднялась температура.
Вдруг темноту сарая озарила золотая вспышка.
Поздравляем!
Навык «Сопротивление болезням» повышен! Текущее значение: 2/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 6 (3/7).
Погодите-ка, что значит "повышен"? У меня не было такого навыка. Да и опыта перед сном было по нулям, если я не ошибаюсь. Но меня так "контачило", что я решил пока отложить этот вопрос.
— Ты никак проснуться не можешь? — тревожно спросил Дурило. — Или чего это с тобой?
— Да хер его знает, — с трудом выдавил я, — заболел может.
— Хреновое это дело, парень, болеть. Ну ладно, сейчас ещё поспишь в телеге.
Обхватив себя руками кое как доплёлся до дома Омры, там нас уже ожидала телега.
Будто сквозь вату я слышал встревоженые голоса, похоже, мужики обсуждали мое состояние. С посторонней помощью перевалился через бортик, там меня подвели к импровизированной лежанке, куда я тут же рухнул. Сверху чем-то накрыли, и я свернулся калачиком, постаравшись оказаться полностью под покрывашкой.
Поздравляем!
Навык «Сопротивление кровотечению» повышен! Текущее значение: 3/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 6 (4/7).
Да что ж за дерьмо происходит? С такими мыслями я и отрубился.
Пробуждение было не из приятных. Ощущение было такое, будто я выпил стакан бензина, а потом проглотил горящую спичку. Я извивался под своей дерюгой как червяк, прижимая руки к животу, пытаясь хоть как-то унять дикую боль и жжение.
Поздравляем!
Навык «Усиленный болевой порог» повышен! Текущее значение: 2/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 6 (5/7).
Сразу стало полегче, то ли навык так подействовал, то ли просто боль временно отступила, но я смог снова уснуть. Нормально выспаться мне, конечно же, не дали. Вскоре я снова почувствовал, как меня трясёт чья-то рука.
– Лопух, ну чё, вот и стрелка. Показывай, куда там дальше.
С трудом удерживая вертикальное положение, показал, где вчера рыбачил. Не могли они просто ехать вдоль берега и найти место с моими потерянными штанами? Будто специально смерти моей желают. Вскоре мы нашли вчерашнее поле боя с хроклом и собрали оставленные пожитки. Надо было идти рыбачить, но меня дико морозило и всё тело ломило, так что я уже и не знал, нужна ли эта рыба? Что я – один день без еды не проживу?
Мужики в это время затеяли активную деятельность. Омра бегал, читая следы, и искал лучшее место для засады. Остальные похватали косы и разбрелись по округе, выискивая островки более-менее высокой травы. Почва здесь была каменистая, так что с растительностью не густо.
В конце концов, меня повело с такой силой, что я точно упал бы, если бы не схватился за борт телеги. В довершение ко всем страданиям, меня вырвало кровавым фонтаном. Тут же вокруг собрался консилиум из лучших медицинских умов Окраинки.
– Кажись, чревоточка, – мрачно заметил Дурило, – как раз вчера гиены покусали.
– Как вернёмся – пусть Таля какой-нибудь отвар сделает, – распорядился Омра.
– Отвар… – проворчал Дурило, и они собрались возвращаться к своим делам.
– Погоди-ка, мужики, – возмутился я, – а подробности будут? Что за чревоточка, чем её лечить, как долго болеть?
– Сама проходит, – отозвался пожилой крестьянин и отвёл взгляд в сторону, – у детей.
– А у взрослых?
– А у взрослых нет, – он окончательно отвернулся от меня и еле слышно пробормотал, – извини, Лопух.
Глава 13. Чревоточка
Умеют местные сообщить о страшном диагнозе, приободрить и поддержать, ничего не скажешь. Я верю в Систему, только поэтому смог сохранить хоть какое-то спокойствие.
– Э! – крикнул я в удаляющиеся спины. – А подробности? Как долго с этим живут? Как проходит болезнь? Чё вообще происходит с тем кто эту чревоточку подхватил?
Дурило повернулся и сдвинул соломенную шляпу, чтобы почесать затылок.
– Ну это, Лопух, ну мы ж не целители, откуда нам чё знать? По-разному живут, чего там… Недолго, несколько дней. Так вот кровью и исходят – рыгают там и это… опорожняются, значится.
В общем, надо набирать уровни, пока живой. Глядишь, что полезное поймаю. Тем более как раз у меня сегодня опыт идёт за счёт нужных навыков – от кровотечения и от болезней. Может дадут лечащую способность? От таких новостей сразу прибавилось энергии, и я пошёл искать ветку для удилища. Соорудив удочку, забрался на вчерашнюю корягу и принялся нанизывать червяка на крючок.
Поздравляем!
Повышена характеристика Ловкость! Текущее значение: 2. Получено: 1 ед. опыта; 1 системный кредит. Текущий уровень: 6 (6/7).
Ого, вот так насадил червячка. Вообще, череда повышений характеристик случилась из-за временных усилений - пока бился с хроклом, а потом со стаей гиен. Так понимаю – во время этих событий характеристики почти достигли следующего уровня, но чуть-чуть не хватило, поэтому теперь какой-нибудь внезапный чих вызывает их рост.
Вот сижу я, смотрю на поплавок и думаю, что правы были древние японские самураи, когда говорили, что всегда нужно помнить о смерти. Минут двадцать назад я мечтал свернуться калачиком под дерюгой и хоть трава не расти. На фоне новости, что я могу до конца дня изойти кровью и отправиться на тот свет, желание поспать кажется каким-то нелепым. Вот помру и буду спать до скончания времён, в самом-то деле, не так уже и страшно выглядит моё сверххреновое самочувствие. Сижу, трясусь от озноба, и пялюсь на поплавок. А тут как раз и клюнуло, ну разве жизнь не прекрасна? Вытащил небольшую рыбёшку и услышал сзади тихое:
– Лопух, прикорм кинешь?
Омра протягивал какой-то мешочек.
– Хрочево, из вчерашних гиен.
– А люди такое не едят? Ну, в смысле, мясо гиен.
Тот лишь хрюкнул в ответ, передал мне мешочек и отправился дальше по своим делам. Видимо это означало, что мясо гиен не съедобно. А ещё мне, возможно, намекнули, что слова на меня тратить больше не имеет смысла. Типа, какая разница умирающему, что тут едят, а что не едят, умирающий может есть, что захочет.
Я, из интереса, принюхался к мешочку и тут же меня скрутил спазм, пришлось оросить водичку вокруг своей кровавой рвотой.
Поздравляем!
Навык «Сопротивление кровотечению» повышен! Текущее значение: 4/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 6 (7/7).
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 7 (0/7) Получено: 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
О, ну наконец-то! Что там за способности?
1. Медицинский клей
Ранг: обычная, активная
Моментально заживляет небольшие раны, порезы и царапины. Действует также на ткани внутренних органов. Время восстановления: 24 часа.
2. Иммунитет к естественным болезням
Ранг: обычная, активная
Даёт иммунитет к болезням естественного характера на 1 час * Концентрация. Во время действия способности в организм не могут проникнуть болезнетворные микроорганизмы, вирусы, паразиты (включая яйца, личинки и т.п.). Не влияет на проклятья и болезни распространяемые магическим путём. Время восстановления: 24 часа.
Так, ну тут выбор очевиден. Раз у меня всё болит, внутренности раздирает от боли, да ещё и фонтаны крови летят изо рта, то, судя по всему, я страдаю от внутреннего кровотечения. Ну и регулярное повышение соответствующего навыка как бы намекает, при том что раны на руке и ногах вроде бы не кровоточат. И вряд ли там дыры размером с кулак – я бы такого точно не пережил. Так что внутри у меня как раз крошечные «порезы и царапины». Вряд ли способность меня вылечит, но хотя бы отсрочку даст. Ну а иммунитет… круто, конечно, но всё что хотело в меня попасть – уже попало вчера. Наш выбор – медицинский клей.
Под золотую вспышку я тут же активировал способность и с облегчением почувствовал, как внутри разливается приятный холодок.
Поздравляем!
Навык «Сопротивление болезням» повышен! Текущее значение: 3/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 7 (1/7).
Ха! Так-то, суки, знай наших. Под это радостное событие я выловил рыбку размером с полторы ладони. Кажется, это мой личный рекорд. Мне резко стало лучше, мир снова заиграл яркими красками, и я принялся медитировать перед поплавком, время от времени вытягивая рыбу разных размеров, от тех, что были в палец длиной, до тех, что с ладонь и чуть больше.
Оглянувшись, увидел, что господа крестьяне куда-то пропали, только кучки сена лежат тут и там. Даже телега с лошадью исчезла. Что ж, надеюсь, они знают что делают и встретят дикого хрокла, когда он припрётся. Я сегодня не в том состоянии, чтобы устраивать заплывы на скорость.
К тому времени, как солнце приблизилось к зениту, у меня на единичку поднялось здоровье – это была моя единственная характеристика, остающаяся на первом уровне. Больше у меня нет нигде единичек, и это радовало. Затем до двойки выросли рыбная ловля и медитация, после чего я решил проверить логи и выяснить, за счёт чего у меня с утра было больше опыта, чем вчера перед сном. Ну и прочитать описание навыков, до которых у меня пока руки не доходили, тоже лишним не будет.
В логах всё оказалось ожидаемо – пока я спал, открылся навык «Сопротивление болезням», а также поднялось сопротивление кровотечению. То есть меня стала атаковать чревоточка, чем бы это ни было. А навыков, с описанием которых я до сих пор не ознакомился, было два.
Сопротивление кровотечению
Ранг: Общий
Текущее значение: 4/10
Ваши тромбоциты моментально образуют плотный сгусток, а сосуды сужают просвет в месте повреждения. Каждый уровень навыка:
– повышает скорость свёртываемости крови на 5%
– уменьшает негативные эффекты кровотечения на 5%
Глянув по гиперссылке на негативные эффекты, узнал, что речь идёт о слабости, головокружении и так далее.
Сопротивление болезням
Ранг: Общий
Текущее значение: 3/10
Защитные системы организма быстрее распознают патогены и эффективнее справляются с болезнетворными процессами. Каждый уровень навыка на 10% повышает эффективность работы иммунитета, сюда входит скорость распознавания и уничтожения угрозы.
Кажется, очень полезный навык, к десятому уровню иммунитет будет работать в два раза эффективнее. Но всё равно нужно как можно скорее получить доступ к местной или системной медицине. А лучше и к той и к другой, чем больше возможностей, тем лучше.
Мне стало настолько лучше, что я даже съел взятую с собой рыбу. От медитации меня отвлёк раздавшийся за спиной звук "хр-р-р".
Тут же спрыгнув с коряги, я резко развернулся, чтобы лицезреть громадную тушу моего вчерашнего приятеля. Капец, приплыли...
Дикий хрокл начал орать и рыть лапами землю, и я уже было приготовился к очередному заплыву, как вдруг увидел крадущегося Омру. Кабан рванул вперёд и успел забежать в воду, когда ему в задницу влетело короткое копьё. Визг поднялся до небес, тварь развернулась и ломанулась к охотнику, я же облегчённо выдохнул — соревнования по плаванию отменяются.
Надо сказать, что у этого тощего смуглого мужика, должно быть, титановые яйца. Не знаю как бы я себя вёл, если бы на меня неслась туша весом пару-тройку центнеров. А он просто спокойно ждал, выставив перед собой какое-то странное копьё с поперечной перекладиной. И вот разъярённый зверь подбегает вплотную, Омра наклоняет копьё, уперев заднюю часть в землю и хрокл с разбегу насаживается на него. Рёв, вой, монстр машет чудовищными лапами, кажется, что он уже разорвал мужика, но нет. Секунда, другая, охотник все ещё стоит, зверюга бьётся на копье.
Тут разлетается сено и с разных сторон выпрыгивают остальные участники охоты.
Рыч и Рон мечут копья, причем они держат их какими-то деревянными устройствами. Понятия не имею что это, какие-то рычаги, видимо, чтобы сила броска была больше? Дурило стреляет из арбалета и тут же выхватывает из-за спины копьё. Мироха засаживает в монстра древковое оружие с такой силой, что тот аж пошатнулся. Проходит секунды три и дикий хрокл похож на дикобраза, из которого со всех сторон торчат палочки.
Эти ребята словно вышли с картины из музея, где куча звероподобных мужиков в грязных шкурах валят гигантского мамонта. Вот она — сила интеллекта и командный дух! Если вернусь на Землю — открою своё агенство по проведению тимбилдинговых мероприятий. У меня кажется только что появился для них хороший сценарий, хе-хе.
«Отстрелявшись», крестьяне просто отбегают в сторону и смотрят на то как мечется монстр. Хрокл то угрожающе рвётся к ним, то пытается убежать, но древко упирается в землю, ещё сильнее вонзаясь в него и вызывая разъярённый вопль «ро-о-о!!!». Наконец чудище затихает, вяло порыкивая. Тогда Омра неспешно приближается к нему и одним быстрым ударом втыкает копьё в морду. Свин скребёт когтистыми лапами по земле, но уже видно, что это агония.
— Поехали, — махнул мне Дурило, и когда я вышел из воды добавил, — спасибо, Лопух, отличная разведка. Пока не беспокойся насчёт еды, покормим уж, ты много сделал для общины. Ближе к осени уже посмотрим... Если доживём.
Угу, если доживём. «Если ты, Лопух, доживёшь», хотел он сказать. Ну да ладно, не в моём положении кочевряжиться.
— Добро, — улыбнулся я в ответ, — рад что в общине меня приняли.
До деревни добрались без происшествий, там меня сразу же отправили спать в сарай, отказавшись от любой помощи.
— Поменьше нагружай себя, побольше отдыхай, — дал напутствие Дурило, — чем больше дёргаешься, тем быстрее кровью исходишь.
А Мироха приобнял за плечи и оптимистично заметил.
— А ты будто посвежее стал, Лопух. Авось и выкарабкаешься, ты всё ж не такой как мы.
— Дадут боги светлые, пронесёт, — поддакнул Дурило и они оба вскинули руки с раскрытыми ладонями.
— А чё за жест такой, а, мужики? — наконец-то подвернулся момент прояснить этот вопрос. — Вот так руки вскидываете.
— Дак, мглу отгоняем. Из сердца вырываешь мглу и кидаешь в солнце, чтобы она там сгорела. Ну это вроде как просто поддержки у Четырёх просишь, особо это ничего не значит.
Я выдохнул с облегчением. Всё-таки фашистов тут нет, и слава богу.
Несмотря на разумный совет отдыхать, я тут же принял упор лёжа и принялся отжиматься. Всё-таки на мне висит квест по ежедневным тренировкам, нельзя его провалить. Отжимания получались лучше чем в прошлый раз, возможно сказалось увеличение силы до двух единиц. Первый подход я сделал на три раза, второй — уже на пять. На пятом подходе закончил, решив не доводить себя совсем уж до изнеможения. Потом приступил к своим "отрицательным подтягиваниям", прекратив сразу же, как только в квесте зачёлся прогресс за сегодня.
Едва я завалился, чтобы поспать, как за стеной послышался быстрый стук шагов, и в сарай влетела лёгкая фигурка в платье, бросившись мне на шею.
— Как же так, Лопух, как же так? — всхлипнула Синабо, заливая меня слезами. — Ты ведь мне обещал.
— О чём ты, солнце? Уговор есть уговор, дай мне набраться сил. Ещё суток не прошло с нашего разговора...
— Отец сейчас рассказал, что у тебя чревоточка.
— Ну, выкарабкаюсь, — пожал я плечами, — подумаешь, чревоточка.
— Как же ты выкарабкаешься, ты не маленький ребёнок.
— Вот и докажу тебе заодно, что я могу куда больше чем обычный человек из вашей деревни. Давай, беги, — легонько подтолкнул её к выходу, — а то увидят и болтать начнут.
Заливаясь слезами девушка выбежала из сарая, едва не столкнувшись в дверях со своей матерью.
— Это чего это? — Таля недоумённо закрутила головой.
— Узнала про мою болезнь. Некоторые, знаешь ли, сочувствуют смертельно больным людям, — язвительно сказал я, — жалеют. Странные, да?
— Да ты чего, Лопух, — замахала руками тётка, — всей общиной тебе это... чувствуем. Просто слезами делу не поможешь. Давай раны посмотрю.
Посмотрев раны, Таля хмыкнула.
— Прямо очень быстро заживают, как на собаке. Ложись отдыхать, позову, когда кушать будем садиться.
Она вышла, а я откинулся на своей лежанке и задумался. Быстро заживают раны, интересно почему? Из-за моих сопротивлений? Или из-за применения способности? "Медицинский клей" затягивает только мелкие порезы, но, может, для серьёзных ран он ускоряет заживление? Незадокументированная возможность, так сказать?
Правильно гласит поговорка — нет худа без добра. Статус умирающего позволил мне нормально выспаться, впервые за всё время пребывания в этом мире. Поспал, пожрал, и снова лёг спать — о такой жизни только мечтать. Даже обидно стало, что вечером я снова почувствовал, будто в кишки втыкаются раскалённые иголки. И как назло — выспался, что ночью делать непонятно. Но у меня всегда есть вариант как провести время с пользой, особо не напрягаясь. Вышел во двор, плюхнулся на землю и принялся медитировать, глядя на звёзды.
Вначале пришло системное сообщение, что сопротивление болезням выросло до четырёх. Затем - сопротивление кровотечению до пяти. С одной стороны - новость хорошая. До следующего уровня осталось всего одно очко опыта. С другой - навык растёт, значит я снова начал кровоточить. Надеюсь, доживу до того момента, когда откатится способность "медицинский клей" и я смогу заживить раны.
Вскоре мне стало не до рассуждений и не до медитаций, в кишках словно мясорубку включили и меня выгнуло дугой от боли.
Поздравляем!
Навык «Усиленный болевой порог» повышен! Текущее значение: 3/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 7 (7/7).
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 8 (0/7)
Получено: 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
Пулей лечу в выбор навыка. Мне срочно нужно что-нибудь от боли.
1. Клёвые места
Ранг: редкая, активная
Визуально отображает на воде зоны с цветовой градацией по вероятности успешной поклёвки, согласно наложенным пользовательским фильтрам. Время восстановления: 1 час.
Чёрт, способность просто огонь, но мёртвые не кушают рыбку.
2. Иммуномобилизация
Ранг: обычная, активная
Проводит системную диагностику, все выявленные патогены определяются в качестве целей для защитных систем организма. Эффективность иммунного ответа увеличивается в Х раз (Х = 1 + 0.5 * Концентрация), ускоряя работу лейкоцитов и образование антител. Примечание: Результаты диагностики скрыты, для получения открытых данных воспользуйтесь диагностикой в Системном магазине, раздел "Медицина" (недоступен на текущем уровне). Время восстановления: 24 часа.
Пробежался по диагонали — тут что-то на медицинском. В общем, усилит иммунитет, может быть поможет. А не поможет, так замедлит болезнь. А не замедлит, то всё одно - помирать. Беру "иммунитет" и тут же активирую.
Боль не спадала, зато усиливался жар. Так я и лежал, скрючившись на земле, страдая от всего и сразу, пока не услышал над ухом истошный крик. Надо бы встать и проверить, что происходит, но у меня не было сил даже на то, чтобы разлепить глаза.
— Вет, Сол, помогайте, — услышал я над головой голос Дурилы, — надо похоронить парня по-человечески.
— Он не мог умереть, — надрывался рядом девичий голос, — его бог должен защищать.
Да кто умер-то? Неужели они про меня? Надо бы отозваться, сказать что я в порядке, но честно... я просто не в состоянии.
Начиная понемногу осознавать реальность, понял, что в уголке мигает красный восклицательный знак. Это серьёзно, значит первым делом нужно глянуть, что плохого сообщает Система.
Глава 14. Жизнь или... послушать жабу?
Внимание!
Неполная элиминация! Активность Necrovermis cadaveris временно снижена, очаги инвазии не устранены.
Что за фигня, какая ещё иллюминация?
— Бог не бог, но парень-то подох, — хмыкнул Дурило.
— Соколик! — а это возмущённый вопль Тали.
— Да чего? Жалко, да, хороший парень. Просто, случайно получилось рифму придумать.
— Бать, где копать-то будем? — это кто-то из его сыновей.
Ну нахрен, надо как-то уже заставить себя пошевелиться, пока не закопали живьём.
Собрав волю в кулак, попытался сесть, одновременно с этим сообщая этим могильщикам-фальстартерам:
— Я пока живой, если что.
Только губы меня не слушались и вместо этого получилось: "Йа-о-а-у-а".
— ...! — прозвучал чей-то крепкий мат и топот ног.
— Накаркала, дура! — заорали в доме, — Он не усоп.
— Воскрес? — радостно ахнула Синабо.
— Х..ес, — раздалось в ответ грязное ругательство, — неусопший во дворе!
Тут из дверей вылетел Дурило, как всегда, со своим любимым арбалетом. По традиции, оружие смотрело мне в лоб. Следом за ним выбежали Ветчина и Солонина с копьями наизготовку.
Я медленно поднял руки.
— Дядя, ты если мне еды пожалел, то так и скажи. Я не гордый, сам себе рыбки наловлю, зачем сразу убивать-то?
Это услышала Синабо, бегущая вслед за братьями. Растолкав мужиков, она сперва бросилась ко мне, крепко обняв, прижавшись, буквально на секунду. Тут же отпрянула, раскинув руки и загородив меня собой.
— Чего творите, какой неусопший? — звонко закричала она. — Живой он, его светлые боги хранят, я ведь говорила!
— Лопух, ты правда живой? — неуверенно спросил Ветчина.
— А по мне не видно? — хохотнул я.
— Вообще нет, — сообщил Солонина, — ты бледный и вся рожа в крови. Даже в глазах кровь!
— Ты, кажись, всю ночь провалялся у сарая, — наконец отмер Дурило, — Синка утром выходит, а ты лежишь, лицо всё кровью залито. Думали всё...
— Тогда надо бы умыться, — проворчал я. А ведь и правда уже утро, — Синабо, спасибо, что не дала меня закопать и пристрелить.
Девушка смущённо кивнула и скрылась в доме.
Пока умывался, посмотрел логи. Будучи в отключке, поднял болевой порог до четырёх, сопротивление болезням до пяти и сопротивление кровотечению до шести. До следующего уровня осталось четыре очка опыта.
Самочувствие хреновое, но через полчаса откатится "медицинский клей", должно стать получше. Вообще, конечно, такие перформансы меня не радуют, как лежание под звёздами на земле с попутным фонтанированием кровью. Так можно и не проснуться однажды утром.
Ознакомившись с логами, перешёл по ссылке Necrovermis cadaveris, выяснилось, что это паразит "Трупоедова черва". Был бы я доктором, может даже придумал, что с этим делать, а так идей особо нет. В статье есть биохимический профиль паразита, способы инвазии и ещё куча непонятных слов.
Спросил у Тали, какие у неё есть идеи по лечению этой напасти, тётка неуверенно предложила отвар полыни. Согласился, конечно же, даже если это немного притормозит долбаных червей, то уже хорошо. Лишь бы не ускорило, но это вряд ли. И, наконец, я дожил до очередного "сеанса медицинского клея", после чего наступило долгожданное облегчение.
После завтрака, пока был полон сил, быстро выполнил минимальную тренировку. Отжимания снова по схеме "три-пять-три-три-пять", пару своих позорных подтягиваний, и Система зачла мне тренировочный день. Возможно, она давала мне послабления с учётом болезни, а может оставила всё на усмотрение моей совести. Мол, не хочешь развивать силу, ну и живи дрищём, упрашивать не буду.
После мини-тренировки я устроился поудобнее на сене и принялся медитировать, меняя только техники. То слушал своё дыхание, то сосредотачивался на окружающих звуках, то на лучах солнца, проникающих сквозь щели в крыше и стенах. Так я развлекался, пока не позвали на обед.
— Странные дела, Лопух, — с подозрением покосился Дурило, — никогда ещё такого не видел. То ты кровью истекаешь, то кушаешь сидишь, как ни в чём не бывало. То тебя лихорадит как в последний раз, то вдруг бодрячок. Как такое вообще могло произойти?
Я лишь пожал плечами:
— Иммунитет хороший, организм борется с болезнью.
— Чего хороший?
— Всё верно говорит, — вдруг вмешалась Таля, — Четверо же учат, что если жить праведной жизнью, то и болеть не будешь.
Дурило покосился с сомнением, но продолжать расспросы не стал. Я же, закинул было удочку насчёт тренировок, но меня безапелляционно прервали — никаких, мол, тренировок, для того, кто только что всех напугал своей окровавленной рожей.
Прихватив с собой горшочек с отваром полыни, отправился медитировать дальше. Через некоторое время снова начались мучения. Сперва навалился жар, вместе со слабостью и головной болью. Через пару часов пришло сообщение.
Поздравляем!
Навык «Сопротивление болезням» повышен! Текущее значение: 6/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 8 (4/7).
По классике, от хорошей новости перешли к плохой.
Внимание!
Показатель "Здоровье" снижен на 1 ед., вследствие снижения иммунитета из-за негативного воздействия продуктов жизнедеятельности Necrovermis cadaveris. Ознакомьтесь с рекомендуемым лечением в разделе "Медицина" системного магазина (недоступно на текущем уровне).
Ещё часа два и по организму разошлись знакомые иголки. Так, навыки любят экстремальные условия? Кажется для медитации они сейчас самые что ни на есть экстремальные!
Внимание!
Переход в состояние клинический смерти через 119 минут 59 секунд...
И, конечно же, совет воспользоваться заблокированным разделом. Спасибо за заботу. Сейчас у меня на уме один вариант, который может помочь. Два нераспределённых очка характеристики, которые я могу вкинуть в здоровье. Но меня так душит жаба, как же мой бонус за самостоятельную прокачку? Нормально ли думать о таком перед лицом смерти, может я просто жадный идиот?
Ой не знаю, Система чётко отсчитала два часа, может подожду часок? Даже будильник заведу. Если ничего не произойдёт, то так и быть.
В этот момент по лицу мазнуло что-то шершавое. Блин, только не говорите, что меня пришли жрать крысы! Открываю глаз — слава богу, нет. Это кошка, что живёт во дворе Дурилы, вроде её зовут Рыжка. Пришла слизывать кровь, что стекает у меня по лицу, зараза такая. Хватаю кошку и сажаю себе на живот.
— Давай-ка ты не будешь меня жрать, пока я живой, ладно?
Обратился я к Рыжке и погладил её по спине. Кошка прикрыла глаза и замурчала, видимо, договорились.
Шерсть вся в колтунах, ну да, это не декоративные питомцы из моего мира, которых моют специальными шампунями и каждый день вычёсывают. Здесь же маленькая хищница на полном самообслуживании, что поймает, то и съест, а купание в ванной ей и в страшном сне не приснится. Я снова вошёл в медитативное состояние и принялся аккуратно перетирать свалявшиеся комки шерсти между пальцев. Почти задремал под это умиротворяющее занятие, сопровождаемое тихим рокотом "кошачьего моторчика" и вдруг...
Поздравляем!
Открыт навык «Быт и общехозяйственная деятельность». Текущее значение: 1/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 8 (5/7).
Я почесал Рыжку за ушами.
— Ой ты маленький комочек меха, — засюсюкал я с ней, — ты ещё и опыт даёшь, да?
Тут внутри что-то лопнуло, судя по ощущениям. От боли я весь скрючился, кошка пулей вылетела из сарая, не оценив моих телодвижений.
Сука, кажется я не доживу до клинической смерти, как бы странно это не звучало.
Я кинулся открывать раздел характеристик, похоже, жадность сейчас будет не самым лучшим советчиком. Как говорил классик: "жизнь висит на нитке — а он думает о прибытке".
Тут меня накрыло с такой силой, что окошки интерфейса захлопнулись, и я не успел вложиться в здоровье. Спазм, кровавый фонтан изо рта, попытка унять судороги в конечностях...
Поздравляем!
Навык "Усиленный болевой порог" повышен! Текущее значение: 5/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 8 (6/7).
Поздравляем!
Навык "Сопротивление кровотечению" повышен! Текущее значение: 7/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 8 (7/7).
Поздравляем!
Вы получили новый уровень! Текущий уровень: 9 (0/7)
Получено: 1 системный кредит.
Доступна новая способность!
Доступно 1 очко характеристики!
В системном магазине добавлен новый раздел.
Открываю системный магазин, меня снова корчит и окно интерфейса закрывается. Так, какого хрена... Что там сказано в навыке "Медитация", помогает удерживать фокус? Вот давай, удерживай. Я расслабляюсь и даю себе мысленный приказ. Тело может корчиться как угодно, но всё внимание должно быть направлено на интерфейс.
Внутри меня раскручивается маховик боли, но я думаю только о том, чтобы запустить диагностику. Открываю системный магазин, вкладка "Медицина". Отлично! Я сосредоточен и на время абстрагировался от всех ощущений.
Поздравляем!
Навык "Медитация" повышен! Текущее значение 3/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 9 (1/7).
Блин, всё-таки сбила меня СПП, как не вовремя.
Всё – моё внимание, словно летящая стрела. Есть лишь сигналы в моём мозгу и цель.
Вот нужный раздел, сверху горит кнопка "Диагностика", запускаю, потратив 1 кредит. Куча всякого "бла-бла-бла", пробегаю глазами не глядя. Вот оно – рекомендованное лечение. Первый этап, устранение паразитов. Гиперссылка ведёт на список лекарств, первое в списке — три кредита, "ФеррумЛегати — Евролар". Дальше дешевле, но горит жёлтым, нет времени вникать, хватаю этот "Феррум". Контекстное меню, можно материализовать, можно принять рекомендованную дозу. Ну, конечно же, принять!
Открываю таймер, который отсчитывает время до наступления клинической смерти. Осталось меньше часа, время убывает.
Краем сознания замечаю, что у меня какая-то неестественная поза, но пока не отвлекаюсь. Не хочу терять интерфейс. Выскакивает оповещение, о том, что медитация поднялась до четырёх единиц. Не реагирую, позволяя окошку системного сообщения пройти перед моим внутренним взором и раствориться где-то в стороне. Таймер — это важно. Если лекарство не начнёт действовать в ближайшее время, то я потрачу очки характеристик и увеличу здоровье.
Не пришлось. Состояние у меня было всё такое же отвратительное, но красный восклицательный знак погас и окно с отчётом времени исчезло. Фух, и жабы сыты и кости целы. Возвращаюсь в неприглядную реальность и понимаю, что все мышцы занемели от моей вынужденной «асаны» из мира высшей йоги. Бормочу под нос: «жил на свете человек – скрюченные ножки, и гулял он целый век по скрюченной дорожке». В это время распрямляю конечности и принимаюсь растирать мышцы. Да уж, чтоб моих врагов так контачило.
Немного придя в себя, залез в логи, почитать результат диагностики. Итак, мой организм был поражён личинками паразита «Necrovermis cadaveris», он же «трупоедова черва» на местном наречии. Личинки буровят ткани внутренних органов, вызывая внутреннее кровотечение, затем из них появляются червяки, которые уже не дырявят ткань, но зато высасывают питательные вещества, много какают, отравляя организм (отчего у меня и просело здоровье обратно до единицы), и выделяют новых личинок. Так что мой «медицинский клей» был как мёртвому припарка. Да, он приносил облегчение, закрывая микроскопические раны, но проблема никуда не девалась, да ещё и разрасталась. Эта дрянь имеет гемоглобиновый биохимический профиль, то есть, грубо говоря, питается железом. Лекарство, которое я принял, связывает железо, мешая его поглощать, и скорость развития паразита сыграла против него – черви почувствовали себя в роли человека, которому заклеили рот и нос скотчем. Ну ладно, может не совсем так, в скотче проделали иголкой крошечные отверстия. Главное, что им сейчас не до сосания и размножения.
Вторым шагом мне рекомендовалось принять что-то для добивания этих крошечных ублюдков, пребывающих в прострации, из-за внезапного голода. Но я, пожалуй, сэкономлю, подожду отката способности «иммуномобилизация», благо недолго осталось, и добью червячков своими силами. Третий шаг – средство, ускоряющее регенерацию внутренних тканей, тоже обойдусь. С утра приму порцию «медицинского клея» и буду как огурчик. Нечего разбазаривать системные кредиты, не факт, что мне и дальше будет их так щедро насыпать. Купленного тюбика «ФеррумЛегати» мне должно хватить для полного излечения, что не может не радовать.
Остаток дня провёл в коматозе, особенно, после того как врубил свою способность на иммунитет, и меня снова накрыло волной жара. Но не зря врачи говорят, что жар – это хорошо. Если температура поднялась – значит, организм борется с болезнью. А утром я залечил раны «клеем», принял вторую порцию лекарства и стало совсем хорошо.
– Дядька Дурило, – сказал я за завтраком, – спасибо вашей общине, что приютили, но мне надобно думать о том как дальше жить в вашем мире. Мне бы до Роттенбурга как-то добраться, что скажешь?
– До Роттенбурга ничего не скажу, – пожал плечами мужик, – я сам там был лет десять назад и больше не собираюсь. Один дурак надоумил остатки жратвы там сбыть, вот уж сбыли так сбыли. Один стражник горсть забрал, другой – две. На рынке пошлину заплати за стояние, на постоялом дворе заплати – не на улице же ночевать. Потом вот такие рыла с клинками подошли, тоже, говорят, заплати. А не заплатишь – клинок под ребро, пока никто не видит. Короче – не жили богато, нехер и начинать. Еле-еле при своих оттуда ушёл.
Я чуть не рассмеялся в голос – классика сельхоз-бизнеса.
– Осенью иногда в Благость Айнуры ездим, – продолжал Дурило, – но этой осенью – нет. С едой всё плохо будет, никаких излишков не ожидается, торговля встанет. Так что только до Светлых Лугов можем довезти. Но зато в Луга можно осени не ждать – через пару дней так и так туда ехать.
— А чего так, батюшка? — подала голос одна из его невесток.
— Да много чего, — проворчал крестьянин, — каверна у нас под боком, чё-то решать надо. Рубились там какие-то люди, опять же, Стервятники это были или кто? Если Стервятники, то снова надо думать. А ну как нагрянут и вырежут нас всех? В день когда мы Лопуха подобрали, над Лугами чёрный дым был. Узнать надо, чего случилось, соседи всё таки. Так что съездить надобно.
— Что ж, поеду до Лугов, пожалуй, — согласился я, — день пути в сторону Роттенбурга уже неплохо.
— Уверен, что в К-Центр тебе? — внимательно посмотрел на меня Дурило. — В Лугах тебя кормить вряд ли будут, тоже голодают, а в С-Центре, Благости Айнуры, может найдут тебе какую работёнку за еду. Всё-таки там налоги со всего сектора собирают, живут побогаче.
— Думаю, всё же в Роттенбург, видения я вижу, сила, что меня сюда закинула, хочет, чтобы я верно служил Четырём. А какая главная доблесть по их мнению?
Стук ложек затих, вся семья вытаращилась на меня. Кроме, разве что, Синабо, которая продолжала сидеть, скромно опустив глаза. Она уже от меня откровений наслушалась.
— Каверны чистить что ли? — испугано выдохнула Таля.
— Каверны чистить. — подтвердил я. — Есть ещё кое что. Доедайте мужики и на пару слов подойдите, разговор не для посторонних ушей.
Я вышел на улицу и остановился возле сарая. Первым подошёл Лихой, старший внук Дурилы. Я потрепал пацана, лет пяти, по голове:
— Беги работать, малой, это взрослый разговор.
— Еслифь чё, Лопух, — серьёзно сказал он и вытер сопли рукавом, — я сам на авантюриста учусь. Еслифь совет какой нужон будет иль скаут в отряд, то я на поле.
Я важно кивнул в ответ и хлопнул малыша по плечу.
— Замётано, братец, буду знать. За авантюристами к тебе первым делом.
Пацан ушёл, а ко мне подошёл Дурило с сыновьями.
— Короче, не знаю, что за бог мне шлёт видения, — начал я, — но есть у меня в Роттенбурге ещё одно дельце.
Хмурые лица крестьян всем своим видом транслировали внимание.
Глава 15. Безоружный бой для "чайников"
— Хозяина моих видений разозлила история твоей дочери. Он сказал, что девчонку обидели, и вины её в том случае нет. Велел мне всё исправить, уж хрен знает как.
— И тебе нужно помочь? — С недобрым видом встрял Вет.
— Думаешь я вру, чтобы вы меня в Роттенбург отвезли? — прищурился я в ответ. — Нет, Ветчина, не о том прошу. Прекратите её клевать, не дай боги девочка на себя руки наложит, лучше вашей деревне не знать, что тогда с вами со всеми будет.
Парни хотели ещё что-то сказать, но побледневший Дурило прервал их властным взмахом руки.
— Положим, я тебя послушаю. Но твоё слово тут ничто, Лопух. Вся деревня видела, как тебя Каля пинками катал. Скажу им эту сказку — на смех подымут.
— Каля её больше всех травит, — я вроде бы и вопрос задал, но сказал практически утвердительно.
Дождавшись подтверждающего кивка, продолжил:
— С ним решу вопрос до отъезда. Парни, помогите потренироваться в кулачном бою.
— Да ты шутник, Лопух, — поморщился Сол, — чему ты научишься? Он тебя одним ударом с ног валит.
— Про видения я стогу сена рассказывал что-ли? Покажите что-нибудь, дальше я сам.
— Добро, — Солонина пожал плечами, — работайте тогда, я ему покажу.
Мужик подвёл меня к угловому столбу изгороди и намотал на него сноп сена.
— Вяжи вот так, навяжи побольше, чтобы руки не переломать. Потом подойди, я в огороде.
Сделал всё по указке крестьянина, хоть сено и рассыпалось поначалу, но потом я приноровился. Затем решил размяться перед тренировкой — вряд ли крестьяне об этом что-то знают. А вот я, мечтая о начале новой жизни, иногда поглядывал канал «Порхай как бабочка, жаль... что ты лох». Там здоровенный дядька, участник боёв без правил, учил азам боя таких мешков как я. И он говорил, что без разминки элементарно себя травмировать прямо на тренировке. Не то чтобы я помнил упражнения, которые он показывал, но общий смысл ясен. Покрутил руками в кистях, локтях, плечах. Повращал головой, поясницей, сделал несколько наклонов и решил, что готов.
Солонина подошёл с парой ремней.
— Давай мотнём на руки вот так, чтобы пальцы защитить. Теперь берёшь, замахиваешься, и херачь.
Я ударил.
— Не, это дерьмо, а не удар. Бить нужно будто плетью. Вот так, чтобы прямо вокруг себя.
Глядя на него, я вспомнил просмотренные видео. Точно, тот тренер и говорил, что удар идёт не от силы руки, а от корпуса. Вращением корпуса создаёшь энергию, а руку нужно напрячь лишь в последний момент, в цель же она летит будто плеть, тут Солонина прав.
— Благодарю, Сол, буду пробовать.
Тот немного постоял рядом, глядя на мои потуги, покрутил рукой в воздухе, обозначив, что мои удары сойдут за третий сорт, дал пару советов в стиле «Быстрее! Выше! Сильнее!» и пошёл работать дальше.
Я пробовал чередовать разные техники, в меру своего понимания. То бил как можно сильнее, то наоборот, старался нанести как можно больше ударов за единицу времени. Перерывы между подходами становились всё больше, всё-таки выносливость не позволяла долго держать темп. Наверное, выглядел как клоун, но мне было плевать — не для того я затеял эту дурацкую тренировку, чтобы круто смотреться. Когда почувствовал, что рукам нужно отдохнуть — кисти ныли, несмотря на сено и ремни, сменил тактику и устроил бой с тенью. Прыгал у стены сарая, имитируя корявые уклонения и не менее корявые удары.
От тренировки меня отвлёк какой-то всхрюк за спиной. Повернулся, на дороге стоят три парня примерно моего возраста. Моего нового возраста, конечно же, люди моего настоящего возраста тут считаются глубокими старцами.
— Во блаженный, — презрительно сплюнул самый мордатый, — батя ему, похоже, серьёзно тыкву наколотил.
Ах, вот оно что. Значит это и есть сын Кали.
— Кильса, да?
— Ну, — троица смотрела на меня как на дерьмо.
— Гну. Иди куда шёл, пока самому не наколотили.
— Слышь, — парень свернул во двор, заборов тут не было, друзья вслед за ним, — тебе башку свернуть что-ли?
— Двором ошиблись? — фух, как вовремя из-за угла показался Солонина.
— Сол, ну он же прям дурачок какой-то, скажи нет? — ухмыльнулся мордатый.
— Он чужеземец и он скоро нас покинет, — мрачно отрезал мужчина, — и в нашем двору не смей никому грозить.
— Но он же не ваш? — кивнул на меня парень.
— Так кто тут дурачок-то? — усмехнулся Сол. — Живёт у нас, значит, пока что гость. У меня даже Лихой это понимает. Ты тупее малого, что ли?
— Да ладно, он просто смешно кривлялся, мы подошли посмотреть, — сдался Кильса, — идём парни.
— Вот могло бы сестре «счастье» привалить, — крестьянин недобро посмотрел вслед троице, — Лопух, я даже не знаю, что будет, если ты не ошибаешься, и боги правда тебя направляют. Спасёшь Сину, я всё для тебя сделаю. Но честно сказать, у меня даже ни единой мысли нет, как такое можно. Если чести нет, то как что-то можно спасти?
Солонина грустно вздохнул и скрылся за домом.
Судя по тому, что эти придурки оставили работу, время шло к обеду. Просто так в этой деревне никто без дела не шарился, будь ты хоть староста, хоть охотник, хоть чей угодно сын. Даже этот щегол Лихой целый день впахивает в полях, уж не знаю, что там у него за работа, но он уходит и приходит вместе со всеми. Так что сейчас все попрутся по домам, пора делать перерыв.
Пока вокруг не стало людно, я нанёс несколько ударов ногами по своей самодельной «груше». Ногами я бить совершенно не умел, но и плевать. Вся эта тренировка затеяна только ради прироста навыка, остальное побоку. А что касается ударов ногами – знал только, что нельзя бить носком, а то переломаешь себе все пальцы. Бить нужно взъёмом стопы, ну оно и логично, всё-таки в футбол я в детстве немного гонял. Пнув несколько раз, убедился, что дело это весьма непростое. Ноги в местах ударов тут же опухли и стали отдаваться болью при каждом пинке. Всё, теперь точно перерыв.
Завалился в сарае на свою лежанку и полез в логи, у меня там со вчерашнего дня накопилось интересного, а времени на разгребание всё не было. Начать решил как всегда издалека, с описания нового навыка.
Быт и общехозяйственная деятельность
Ранг: Общий
Текущее значение: 1/10
В суровых условиях Туманного домена даже привычные повседневные действия обретают сложность. Там где раньше было достаточно запустить робота-пылесоса и включить стиральную машинку, сейчас может потребоваться целый день. Каждый уровень навыка:
– снижает расход выносливости на 5%
– снижает негативное воздействие на организм на 5%
Положительные эффекты относятся только к последствиям применения текущего навыка.
Открыл подсказку с бесконечным перечнем действий, которые относятся к этому описанию. В общем-то, тут было всё, от стирки до подметания улиц. Уход за домашними животными, кстати, тоже сюда относился. Если бы я не был ленивой задницей, что только и валяется целыми днями в сарае, то давно бы прокачал этот навык до высокого значения. Пока же мой «чар-лист»* намекает на то, что лучше всего у меня получается болеть и истекать кровью. Кстати, это уже тринадцатый навык, ещё два и я окажусь в полной заднице, получив следующий ранг «Дилетанта».
Ну и наконец, самое вкусное. Подойдя к стене сарая, изображаю барабанную дробь, нанося лёгкие удары по дереву. Выбор способности!
1. Густая кровь
…
Так, это я уже видел. Мне её предлагали после боя с долбаными гиенами-трупоедами, и тогда я предпочёл взять «Моментальный анаболизм» – крутую способность, которую до сих пор ни разу не использовал, потому что вечно голодный.
2. Малое исцеление
Ранг: обычная, активная
Моментально исцеляет самые простые повреждения и болезни бронзового ранга. Сюда относятся лёгкие формы простудных заболеваний, ушибы, гематомы, незначительные растяжения (см. полный список). Время восстановления: 24 часа.
Тут я серьёзно задумался. С одной стороны и то и другое полезно. С другой стороны и то и другое – хрень. Оторвал от жерди кусочек коры и подкинул его на удачу – победило «исцеление», да будет так. Тут же активировал способность и с удовлетворением ощутил, что ноги больше не болят, можно пинать «грушу» дальше.
– Лопух, иди исти! – донёсся голос Тали.
Вот и ладненько. Перед тем как выйти из сарая, поставил на сено старую, высохшую, пустую тыкву и ударил по ней ногой, пытаясь сбить. Вначале промазал, а вот второй раз попал как нужно, при этом даже подпрыгнув слегка.
Поздравляем!
Навык «Бой без оружия» повышен! Текущее значение: 2/10. Получена 1 ед. опыта. Текущий уровень: 9 (2/7).
Супер, можно переходить к следующему этапу моего плана, но вначале еда.
Обед прошёл быстро, я постарался поскорее поесть и свалить на свою лежанку, для проведения дальнейших экспериментов. Разве что Солонина осмотрел мои костяшки и разочаровано заметил, что я слишком сильно себя жалею. Эх, Сол, знал бы ты про возможности СПП. Костяшки у меня закровили уже после первого удара, но новая способность залечила и их.
Упав на сено, я зашёл в раздел «Ускорение развития», почувствовав, как задрожали руки от нервного возбуждения. Я решил потратить восемь кредитов ради ускорения развития. Да, жаба душила, но через два дня нужно уезжать отсюда и я хотел бы закрыть один должок перед отъездом. Да и вообще, умение дать в морду в этом мире явно ценится. Оно и в моём-то родном мире порой выручает, чего уж там. Но здесь, помимо прочего, нет камер видеонаблюдения и полиции, и этот факт сам по себе как бы намекает…
Внимание!
Вы действительно хотите приобрести 3 очка навыка «Бой без оружия»?
С вашего баланса будет списано 8 кредитов!
Да – Нет
Зелёный восклицательный знак сообщил, что навык повышен до пяти единиц. Жёлтый восклицательный предупредил, что уровень моего навыка не соответствует фактическому, в связи с чем мне рекомендуется прохождение виртуальных курсов, вот так новости!
Заглянул в квест "Добрым словом и боевым навыком", он так и остался висеть невыполненным, подсказка в нём так же гласила о фактическом несоответствии. Что ж, надо выяснить, что за виртуальные курсы.
О них Система рассказала следующее: прохождение курса не мешает восстановлению организма, поэтому подключаться к курсу рекомендуется во время ночного сна. Прекрасно, я на правах самого больного человека в мире устрою себе дневной сон прямо сейчас.
С этими мыслями я лёг поудобнее и нажал активацию курса «Бой без оружия».
Виртуальное пространство выглядело как берег озера в тёплый летний день. Свежо, дул приятный ветерок, под ногами коротко подстриженная трава, поверхность идеально ровная и не скользит. Передо мной крепкий мужчина в камуфляжной форме, суровое лицо типичного военного, на голове, опять же типичный, короткий ёжик волос.
– А вот и наш великий боец, получивший звездюлей от какого-то увальня-крестьянина, – усмехнулся инструктор при моём появлении, – не думал, что ты придёшь.
– Да я как-то… – начал было говорить, разводя руками, но военный меня прервал.
– Не болтай попусту, не теряй времени. Раз ты в СПП, значит, у тебя есть какое-то важное дело, и ты ограничен по времени для его выполнения. Итак, тупорылые землепашцы знают один удар, и на этом строятся все их кулачные бои. Подумать только, каким мешком надо быть, чтобы отлететь от этого…
Тут он шагнул ко мне, замахиваясь. Ситуация с Калёй повторилась, я опять вскинул руки, защищаясь, и мне опять это совершенно не помогло. Удар сокрушительной силы опрокинул меня на землю, при этом я почувствовал, как у меня в лице что-то хрустнуло. Кажется этот хрен сломал мне какую-то лицевую кость, пипец тренировочка.
Однако, секунду спустя, боль отступила, и не осталось никаких ощущений от перелома.
– Боль настоящая, – подтвердил мужчина, – иначе рефлексы не будут вырабатываться, а мы тут всё же мышечную память тренируем. Но не бойся, затяжные травмы нам тоже не нужны. Давай ещё раз.
Снова замах, который я пытаюсь блокировать, и вдруг всё замерло. Инструктор словно раздвоился, выйдя из своего тела, а меня, соответственно, вытолкнуло из моего.
– Давай посмотрим, – сказал он, как ни в чём не бывало, – эффективен ли твой блок?
Военный взял своего двойника за руку и потянул, продолжая удар. Довёл кулак до моего блока и спросил:
– Что скажешь?
– Мой блок легко складывается, – грустно заметил я, – практически не гасит энергию удара.
– Верно. Хотя бы в неподвижной обстановке ты соображаешь, уже радует. Твой блок складывается как карточный домик, и ты точно пропустишь удар. А в худшем случае ещё и себе же в морду зарядишь своим кулаком.
Мужчина ухмыльнулся:
– Да, и это я тоже видел, надеюсь тебе стыдно. Подумай, как сделать лучше? Твой двойник подвижный, если что.
Я немного поэкспериментировал, покрутив руку застывшей фигуры, и, наконец, оглянулся на инструктора.
– Ну, наверное, как-то так.
– Да, более-менее, – согласился он, – тогда продолжаем.
Мы снова слились с двойником, став единым целым, а следом прилетел удар от противника. В висок ударила тяжесть и мир замер.
– Видишь, так и убить можно, если неудачно попасть. Ну или наоборот, удачно, смотря какую цель себе ставишь. – усмехнулся военный. – Знаешь анекдот, что самые осторожные и внимательные суслики получают бампером по морде?
– И чем я похож на суслика? – не понял я его посыл. Понял только, что какой-то анекдот он не стал бы вспоминать просто так.
– Ну ты тоже весь такой вытянулся и внимательно смотришь по сторонам, – хохотнул тот в ответ, – красивые стойки могут быть только в кино. Блок – это не только твоя выставленная рука. Вот ударь меня этим же идиотским ударом, с замахом на полчаса, сбоку.
Мир замер, когда удар пришёлся в цель и мы снова покинули тела.
– Видишь? Сперва твоё предплечье ударится о мой кулак, потом удар идёт мне в плечо, скользит по нему вверх, под углом, и дальше в никуда. Может чуть заденешь по черепу, вскользь, но голову я тоже наклонил, так что твоего удара даже не замечу.
Действительно, инструктор выглядел, как свёрнутая пружина, расположенная параллельно моему удару. И я понял, почему он сравнил меня с сусликом. У военного голова вжата в плечи, поднятое плечо закрывает прижатую к нему челюсть, весь он какой-то сгруппированный и функциональный. Резкий контраст с моей вытянутой шеей.
– Ну а чтобы быстро среагировать всем телом и уклониться в нужную сторону, – добавил мужчина, – ты должен всё время находиться в движении. В родном мире хоть видел какие-нибудь бои по телеку? Бокс там, или что-нибудь ещё?
Я кивнул. Смотрел порой, краем глаза.
– Вряд ли ты там видел, что боец стоит на месте и ждёт, пока ему прилетит в чан, правда? Я тебе расскажу, какие упражнения нужно делать, но это только в реальном мире. Чтобы хорошо двигаться, нужна выносливость, тут мы выносливость никак не натренируем, виртуальные игры не помогут. Так что скакалка теперь твой лучший друг.
Мы долго тренировали блок, теперь даже с моими дохлыми характеристиками я мог спастись. Лишь бы мне дали время среагировать, и, думаю, что крестьяне мне это время дадут. Всё-таки в кулачном бою они бьют размашисто, чтобы приложить посильнее.
От тренировки я отвлёкся только на ужин, затем снова улетел на свои виртуальные курсы. Хорошо, всё же, что я заработал немного преференций в этой общине и меня не гонят пинками на работу в поле.
Убедившись, что блок я худо-бедно запомнил, инструктор логично заметил, что защитой в бою не победить.
– Ну, хотя, может быть тупой крестьянин будет махать руками до последнего, пока не упадёт без сил на землю. – заржал военный. – Ладно, ты там чего-то ногами махал? Покажешь мастер-класс?
Ночь и следующий день прошли в том же режиме. Бесконечная тренировка с перерывами на еду. Семейство Дурилы за общим столом смотрело на меня с тревогой, думали, что у меня опять обострилась чревоточка. Я же про эту болезнь и думать забыл – финальная порция лекарства поставила точку в истории мерзких паразитов. Ещё я сделал короткую тренировку, опять по минимуму, лишь бы прогресс квеста зачли.
Узнав, что завтра будет сход по поводу поездки в Светлые луга, строго-настрого велел позвать меня. И вот уже я стою в толпе крестьян во дворе Омры. Всё складывалось более чем удачно, для моего плана, не пришлось даже думать над тем, как спровоцировать Калю.
Едва заметив меня, красномордый не упустил случая блеснуть остроумием.
– О, а вот и Лопух. А говорили, что ты от чревоточки умираешь, лежишь пластом, лицо в крови. Герой хренов. Поди у твоей подружки-шлюшки женские дни начались, а ты и залез…
Ну вот, то что нужно.
– Рот закрой урод. Стыдно ведь, что не смог защитить девушку своей общины, что ссыклом оказался? Теперь пытаешься свой стыд прикрыть поганым языком.
Вообще, по-честному сказать, всю их общину можно было бы заклеймить ссыкунами, но, боюсь, если я такое брякну, то меня тут просто отпинают всем гуртом. Каля угрожающе двинул в мою сторону, разминая шею.
— Смотри, Лопух, Омры сегодня нет. Я ведь и зашибить могу, лучше хорошо думай прежде чем…
— От чревоточки я уже отошёл, да будет твоей помятой харе известно. Это когда меня погрызли твои братцы трупоеды и я смертельно заболел, то ты меня побил, молодец. А сейчас-то чё такой смелый? Вставай на колени, поганец, проси прощенья.
Селяне отпрянули в разные стороны, чтобы не мешать драке, в толпе возбуждённо гомонили, обсуждая моё самоубийство. Каля, рыкнув что-то матерное, рванул ко мне, занося кулак для удара. У меня, честно говоря, поджилки тряслись – одно дело виртуальные поддавки с бесконечной жизнью, другое дело — бой в реальном мире.
Если проиграю, то всё, кабздец всему. Моя репутация улетит в канализацию, мои квесты будут провалены с разгромными штрафами, да ещё и серьёзную травму можно получить от этого бешеного хрокла.
Я попытался отстранится от всех посторонних мыслей, глядя на летящую в меня тушу с занесённым кулаком. Не подкачай, Паша, на тебя смотрит вся семья Дурилы, Синабо, наверняка, обратилась в статую, парализованную ужасом. Даже инструктор напряжённо смотрит из своей виртуальной реальности.
Держи удар, Паша, держи удар…
***
* Чар-лист — список характеристик и навыков персонажа (от англ. character list).
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